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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

    Рабочая программа по предмету «Изобразительное искусство» на уровне начального общего образования составлена 

на основе АООП НОО МОУ «Устье-Угольская школа» для обучающихся с ЗПР  (вариант 7.1) и требований к 

результатам освоения программы, представленных в Федеральном государственном образовательном стандарте 

начального общего образования, утверждённый приказом Минобрнауки России (приказ Минпросвещение от 31.05.2021 

№ 286 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» 

(с последующими изменениями), в Федеральной образовательной программе начального общего образования (приказ 

Минпросвещения России от 18.05.2023 N 372 об утверждении федеральной образовательной программы начального 

общего образования (зарегистрировано в Минюсте России 12.07.2023 N 74229),  а также рабочей программы воспитания 

МОУ «Устье-Угольская школа». 

  В МОУ «Устье-Угольская школа» интеграция детей с ЗПР в общеобразовательные классы (инклюзивное 

образование) предусматривает специализированную коррекционную помощь и психологическую поддержку, задачами 

которых являются контроль за развитием ребенка, успешностью его обучения, оказание помощи в решении проблем 

адаптации в среде здоровых сверстников.   

                    Вариант 7.1. предполагает, что обучающийся с ЗПР получает образование, сопоставимое с образованием 

здоровых сверстников, находясь в их среде и в те же календарные сроки обучения (1-4 классы).  

 

Особенности адаптации учащихся с ЗПР (вариант 7.1)  в образовательной организации. 

 Учащиеся с ЗПР (вариант 7.1) – это дети, имеющее недостатки в психологическом развитии, подтвержденные 

ПМПК и препятствующие получению образования без создания специальных условий. Все обучающиеся с ЗПР 

испытывают в той или иной степени выраженные затруднения в усвоении учебных программ, обусловленные 

недостаточными познавательными способностями, специфическими расстройствами психологического развития 

(школьных навыков, речи и др.), нарушениями в организации деятельности и/или поведения. Общими для всех 

обучающихся с ЗПР являются в разной степени выраженные недостатки в формировании высших психических функций, 
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замедленный темп либо неравномерное становление познавательной деятельности, трудности произвольной 

саморегуляции.  Достаточно часто у обучающихся отмечаются нарушения речевой и мелкой ручной моторики, 

зрительного восприятия и пространственной ориентировки, умственной работоспособности и эмоциональной сферы. 

Помимо перечисленных характеристик, у обучающихся могут отмечаться типичные, в разной степени выраженные, 

дисфункции в сферах пространственных представлений, зрительно-моторной координации, фонетико-фонематического 

развития, нейродинамики и др. Но при этом наблюдается устойчивость форм адаптивного поведения. 

  В школе используются следующие формы организации учебной деятельности: классно– урочная система, 

индивидуально-групповые занятия, внеурочные виды деятельности. 

 Организация учебной деятельности ведется в целях охраны жизни и здоровья учащихся. Обучение и воспитание 

несут коррекционно-развивающий характер, применяются здоровьесберегающие технологии.  

 Цель преподавания предмета «Изобразительное искусство» состоит в формировании художественной культуры 

учащихся, развитии художественно-образного мышления и эстетического отношения к явлениям действительности 

путём освоения начальных основ художественных знаний, умений, навыков и развития творческого потенциала 

учащихся. 

 Преподавание предмета направлено на развитие духовной культуры учащихся, формирование активной 

эстетической позиции по отношению к действительности и произведениям искусства, понимание роли и значения 

художественной деятельности в жизни людей. 

          Содержание предмета охватывает все основные вида визуально-пространственных искусств (собственно 

изобразительных): начальные основы графики, живописи и скульптуры, декоративно-прикладные и народные виды 

искусства, архитектуру и дизайн. Особое внимание уделено развитию эстетического восприятия природы, восприятию 

произведений искусства и формированию зрительских навыков, художественному восприятию предметно-бытовой 

культуры. Для учащихся начальной школы большое значение также имеет восприятие произведений детского 

творчества, умение обсуждать и анализировать детские рисунки с позиций выраженного в них содержания, 
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художественных средств выразительности, соответствия учебной задачи, поставленной учителем. Такая рефлексия 

детского творчества имеет позитивный обучающий характер. 

Важнейшей задачей является формирование активного, ценностного отношения к истории отечественной 

культуры, выраженной в её архитектуре, изобразительном искусстве, в национальных образах предметно-материальной 

и пространственной среды, в понимании красоты человека. 

Уроки изобразительного искусства при правильной их постановке оказывают существенное воздействие на 

интеллектуальную, эмоциональную и двигательную сферы, способствуют формированию личности учащегося с ЗПР, 

воспитанию у него положительных навыков и привычек.  

Изучение предмета «Изобразительное искусство»: 

- способствует коррекции недостатков познавательной деятельности школьников путем систематического и 

целенаправленного воспитания и развития у них правильного восприятия формы, конструкции, величины, цвета 

предметов, их положения в пространстве; 

- формирует умение находить в изображаемом существенные признаки, устанавливать сходство и различие; 

- содействует развитию у учащихся аналитико-синтетической деятельности, умения сравнивать, обобщать; 

- учит ориентироваться в задании и планировать свою работу, намечать последовательность выполнения рисунка; 

- способствует исправлению недостатков моторики и совершенствованию зрительно-двигательной координации 

путем использования вариативных и многократно повторяющихся графических действий с применением разнообразного  

изобразительного материала; 

- формирует у учащихся знания элементарных основ реалистического рисунка, навыки рисования с натуры, 

декоративного рисования; 

- знакомит учащихся с отдельными произведениями изобразительного, декоративно-прикладного и народного 

искусства, воспитывает активное эмоционально-эстетическое отношение к ним; 

- развивает у учащихся речь, художественный вкус, интерес и любовь к изобразительной деятельности. 

 

          В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования 

учебный предмет «Изобразительное искусство» входит в предметную область «Искусство» и является обязательным для 

изучения. Содержание предмета «Изобразительное искусство» структурировано как система тематических модулей и 

входит в учебный план 1—4 классов программы начального общего образования в объёме 1 ч одного учебного часа в 
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неделю. Изучение содержания всех модулей в 1—4 классах обязательно. Общее число часов, отведённых на изучение 

учебного предмета «Изобразительное искусство», — 135 ч (один час в неделю в каждом классе). 1 класс — 33 ч, 2 класс 

— 34 ч, 3 класс — 34 ч, 4  

1. Содержание учебного предмета «Изобразительное искусство» 

1 КЛАСС  

Модуль «Графика» 

Расположение изображения на листе. Выбор вертикального или горизонтального формата листа в зависимости от 

содержания изображения. 

Разные виды линий. Линейный рисунок. Графические материалы для линейного рисунка и их особенности. Приёмы 

рисования линией. 

Рисование с натуры: разные листья и их форма. 

Представление о пропорциях: короткое – длинное. Развитие навыка видения соотношения частей целого (на основе 

рисунков животных). 

Графическое пятно (ахроматическое) и представление о силуэте. Формирование навыка видения целостности. Цельная 

форма и её части. 

Модуль «Живопись» 

Цвет как одно из главных средств выражения в изобразительном искусстве. Навыки работы гуашью в условиях урока. 

Краски «гуашь», кисти, бумага цветная и белая. 
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Три основных цвета. Ассоциативные представления, связанные с каждым цветом. Навыки смешения красок и получение 

нового цвета. 

Эмоциональная выразительность цвета, способы выражения настроения в изображаемом сюжете. 

Живописное изображение разных цветков по представлению и восприятию. Развитие навыков работы гуашью. 

Эмоциональная выразительность цвета. 

Тематическая композиция «Времена года». Контрастные цветовые состояния времён года. Живопись (гуашь), 

аппликация или смешанная техника. 

Техника монотипии. Представления о симметрии. Развитие воображения. 

Модуль «Скульптура» 

Изображение в объёме. Приёмы работы с пластилином; дощечка, стек, тряпочка. 

Лепка зверушек из цельной формы (например, черепашки, ёжика, зайчика). Приёмы вытягивания, вдавливания, 

сгибания, скручивания. 

Лепка игрушки, характерной для одного из наиболее известных народных художественных промыслов (дымковская или 

каргопольская игрушка или по выбору учителя с учётом местных промыслов). 

Бумажная пластика. Овладение первичными приёмами надрезания, закручивания, складывания. 

Объёмная аппликация из бумаги и картона. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 
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Узоры в природе. Наблюдение узоров в живой природе (в условиях урока на основе фотографий). Эмоционально-

эстетическое восприятие объектов действительности. Ассоциативное сопоставление с орнаментами в предметах 

декоративно-прикладного искусства. 

Узоры и орнаменты, создаваемые людьми, и разнообразие их видов. Орнаменты геометрические и растительные. 

Декоративная композиция в круге или в полосе. 

Представления о симметрии и наблюдение её в природе. Последовательное ведение работы над изображением бабочки 

по представлению, использование линии симметрии при составлении узора крыльев. 

Орнамент, характерный для игрушек одного из наиболее известных народных художественных промыслов: дымковская 

или каргопольская игрушка (или по выбору учителя с учётом местных промыслов). 

Дизайн предмета: изготовление нарядной упаковки путём складывания бумаги и аппликации. 

Оригами – создание игрушки для новогодней ёлки. Приёмы складывания бумаги. 

Модуль «Архитектура» 

Наблюдение разнообразных архитектурных зданий в окружающем мире (по фотографиям), обсуждение особенностей и 

составных частей зданий. 

Освоение приёмов конструирования из бумаги. Складывание объёмных простых геометрических тел. Овладение 

приёмами склеивания, надрезания и вырезания деталей; использование приёма симметрии. 

Макетирование (или аппликация) пространственной среды сказочного города из бумаги, картона или пластилина. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение сюжетного и эмоционального содержания детских работ. 
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Художественное наблюдение окружающего мира природы и предметной среды жизни человека в зависимости от 

поставленной аналитической и эстетической задачи наблюдения (установки). 

Рассматривание иллюстраций детской книги на основе содержательных установок учителя в соответствии с изучаемой 

темой. 

Знакомство с картиной, в которой ярко выражено эмоциональное состояние, или с картиной, написанной на сказочный 

сюжет (произведения В. М. Васнецова и другие по выбору учителя).  

Художник и зритель. Освоение зрительских умений на основе получаемых знаний и творческих практических задач – 

установок наблюдения. Ассоциации из личного опыта обучающихся и оценка эмоционального содержания 

произведений. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Фотографирование мелких деталей природы, выражение ярких зрительных впечатлений. 

Обсуждение в условиях урока ученических фотографий, соответствующих изучаемой теме. 

2 КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Ритм линий. Выразительность линии. Художественные материалы для линейного рисунка и их свойства. Развитие 

навыков линейного рисунка. 

Пастель и мелки – особенности и выразительные свойства графических материалов, приёмы работы. 

Ритм пятен: освоение основ композиции. Расположение пятна на плоскости листа: сгущение, разброс, доминанта, 

равновесие, спокойствие и движение. 
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Пропорции – соотношение частей и целого. Развитие аналитических навыков видения пропорций. Выразительные 

свойства пропорций (на основе рисунков птиц). 

Рисунок с натуры простого предмета. Расположение предмета на листе бумаги. Определение формы предмета. 

Соотношение частей предмета. Светлые и тёмные части предмета, тень под предметом. Штриховка. Умение 

внимательно рассматривать и анализировать форму натурного предмета. 

Графический рисунок животного с активным выражением его характера. Рассматривание графических произведений 

анималистического жанра.  

Модуль «Живопись» 

Цвета основные и составные. Развитие навыков смешивания красок и получения нового цвета. Приёмы работы гуашью. 

Разный характер мазков и движений кистью. Пастозное, плотное и прозрачное нанесение краски. 

Акварель и её свойства. Акварельные кисти. Приёмы работы акварелью. 

Цвет тёплый и холодный – цветовой контраст. 

Цвет тёмный и светлый (тональные отношения). Затемнение цвета с помощью тёмной краски и осветление цвета. 

Эмоциональная выразительность цветовых состояний и отношений. 

Цвет открытый – звонкий и приглушённый, тихий. Эмоциональная выразительность цвета. 

Изображение природы (моря) в разных контрастных состояниях погоды и соответствующих цветовых состояниях 

(туман, нежное утро, гроза, буря, ветер – по выбору учителя). Произведения И. К. Айвазовского. 

Изображение сказочного персонажа с ярко выраженным характером (образ мужской или женский). 

Модуль «Скульптура» 
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Лепка из пластилина или глины игрушки – сказочного животного по мотивам выбранного художественного народного 

промысла (филимоновская игрушка, дымковский петух, каргопольский Полкан и другие по выбору учителя с учётом 

местных промыслов). Способ лепки в соответствии с традициями промысла. 

Лепка животных (например, кошки, собаки, медвежонка) с передачей характерной пластики движения. Соблюдение 

цельности формы, её преобразование и добавление деталей. 

Изображение движения и статики в скульптуре: лепка из пластилина тяжёлой, неповоротливой и лёгкой, стремительной 

формы. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Наблюдение узоров в природе (на основе фотографий в условиях урока), например, снежинки, паутинки, росы на 

листьях. Ассоциативное сопоставление с орнаментами в предметах декоративно-прикладного искусства (например, 

кружево, вышивка, ювелирные изделия). 

Рисунок геометрического орнамента кружева или вышивки. Декоративная композиция. Ритм пятен в декоративной 

аппликации. 

Поделки из подручных нехудожественных материалов. Декоративные изображения животных в игрушках народных 

промыслов; филимоновские, дымковские, каргопольские игрушки (и другие по выбору учителя с учётом местных 

художественных промыслов). 

Декор одежды человека. Разнообразие украшений. Традиционные народные женские и мужские украшения. Назначение 

украшений и их роль в жизни людей. 

Модуль «Архитектура» 

Конструирование из бумаги. Приёмы работы с полосой бумаги, разные варианты складывания, закручивания, 

надрезания. Макетирование пространства детской площадки. 
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Построение игрового сказочного города из бумаги (на основе сворачивания геометрических тел – параллелепипедов 

разной высоты, цилиндров с прорезями и наклейками); завивание, скручивание и складывание полоски бумаги 

(например, гармошкой). Образ здания. Памятники отечественной архитектуры с ярко выраженным характером здания. 

Рисунок дома для доброго или злого сказочного персонажа (иллюстрация сказки по выбору учителя).  

Модуль «Восприятие произведений искусства». 

Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение сюжетного и эмоционального содержания детских работ. 

Художественное наблюдение природы и красивых природных деталей, анализ их конструкции и эмоционального 

воздействия. Сопоставление их с рукотворными произведениями. 

Восприятие орнаментальных произведений прикладного искусства (например, кружево, шитьё, резьба и роспись). 

Восприятие произведений живописи с активным выражением цветового состояния в природе. Произведения И. И. 

Левитана, И. И. Шишкина, Н. П. Крымова.  

Восприятие произведений анималистического жанра в графике (например, произведений В. В. Ватагина, Е. И. 

Чарушина) и в скульптуре (произведения В. В. Ватагина). Наблюдение животных с точки зрения их пропорций, 

характера движения, пластики. 

Модуль «Азбука цифровой графики». 

Компьютерные средства изображения. Виды линий (в программе Paint или другом графическом редакторе). 

Компьютерные средства изображения. Работа с геометрическими фигурами. Трансформация и копирование 

геометрических фигур в программе Paint. 

Освоение инструментов традиционного рисования (карандаш, кисточка, ластик, заливка и другие) в программе Paint на 

основе простых сюжетов (например, образ дерева). 
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Освоение инструментов традиционного рисования в программе Paint на основе темы «Тёплый и холодный цвета» 

(например, «Горящий костёр в синей ночи», «Перо жар-птицы»). 

Художественная фотография. Расположение объекта в кадре. Масштаб. Доминанта. Обсуждение в условиях урока 

ученических фотографий, соответствующих изучаемой теме. 

3 КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Эскизы обложки и иллюстраций к детской книге сказок (сказка по выбору). Рисунок буквицы. Макет книги-игрушки. 

Совмещение изображения и текста. Расположение иллюстраций и текста на развороте книги. 

Поздравительная открытка. Открытка-пожелание. Композиция открытки: совмещение текста (шрифта) и изображения. 

Рисунок открытки или аппликация. 

Эскиз плаката или афиши. Совмещение шрифта и изображения. Особенности композиции плаката. 

Графические зарисовки карандашами по памяти или на основе наблюдений и фотографий архитектурных 

достопримечательностей своего города. 

Транспорт в городе. Рисунки реальных или фантастических машин. 

Изображение лица человека. Строение, пропорции, взаиморасположение частей лица. 

Эскиз маски для маскарада: изображение лица – маски персонажа с ярко выраженным характером. Аппликация из 

цветной бумаги. 

Модуль «Живопись» 
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Создание сюжетной композиции «В цирке», использование гуаши или карандаша и акварели (по памяти и 

представлению). Художник в театре: эскиз занавеса (или декораций сцены) для спектакля со сказочным сюжетом (сказка 

по выбору). 

Тематическая композиция «Праздник в городе». Гуашь по цветной бумаге, возможно совмещение с наклейками в виде 

коллажа или аппликации. 

Натюрморт из простых предметов с натуры или по представлению. «Натюрморт-автопортрет» из предметов, 

характеризующих личность обучающегося. 

Пейзаж в живописи. Передача в пейзаже состояний в природе. Выбор для изображения времени года, времени дня, 

характера погоды и особенностей ландшафта (лес или поле, река или озеро); количество и состояние неба в 

изображении. 

Портрет человека по памяти и представлению с опорой на натуру. Выражение в портрете (автопортрете) характера 

человека, особенностей его личности с использованием выразительных возможностей композиционного размещения в 

плоскости листа, особенностей пропорций и мимики лица, характера цветового решения, сильного или мягкого 

контраста, включения в композицию дополнительных предметов. 

Модуль «Скульптура» 

Создание игрушки из подручного нехудожественного материала, придание ей одушевлённого образа (добавления 

деталей лепных или из бумаги, ниток или других материалов). 

Лепка сказочного персонажа на основе сюжета известной сказки или создание этого персонажа путём бумагопластики. 

Освоение знаний о видах скульптуры (по назначению) и жанрах скульптуры (по сюжету изображения). 

Лепка эскиза парковой скульптуры. Выражение пластики движения в скульптуре. Работа с пластилином или глиной. 
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Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Приёмы исполнения орнаментов и выполнение эскизов украшения посуды из дерева и глины в традициях народных 

художественных промыслов Хохломы и Гжели (или в традициях других промыслов по выбору учителя). 

Эскизы орнаментов для росписи тканей. Раппорт. Трафарет и создание орнамента при помощи печаток или штампов. 

Эскизы орнамента для росписи платка: симметрия или асимметрия построения композиции, статика и динамика узора, 

ритмические чередования мотивов, наличие композиционного центра, роспись по канве. Рассматривание 

павловопосадских платков. 

Проектирование (эскизы) декоративных украшений в городе, например, ажурные ограды, украшения фонарей, скамеек, 

киосков, подставок для цветов. 

Модуль «Архитектура» 

Зарисовки исторических памятников и архитектурных достопримечательностей города или села. Работа по наблюдению 

и по памяти, на основе использования фотографий и образных представлений. 

Проектирование садово-паркового пространства на плоскости (аппликация, коллаж) или в виде макета с использованием 

бумаги, картона, пенопласта и других подручных материалов. Графический рисунок (индивидуально) или тематическое 

панно «Образ моего города» (села) в виде коллективной работы (композиционная склейка-аппликация рисунков зданий 

и других элементов городского пространства, выполненных индивидуально). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Иллюстрации в детских книгах и дизайн детской книги. Рассматривание и обсуждение иллюстраций известных 

российских иллюстраторов детских книг. 
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Восприятие объектов окружающего мира – архитектура, улицы города или села. Памятники архитектуры и 

архитектурные достопримечательности (по выбору учителя), их значение в современном мире. 

Виртуальное путешествие: памятники архитектуры в Москве и Санкт-Петербурге (обзор памятников по выбору 

учителя). 

Художественные музеи. Виртуальные путешествия в художественные музеи: Государственная Третьяковская галерея, 

Государственный Эрмитаж, Государственный Русский музей, Государственный музей изобразительных искусств имени 

А. С. Пушкина. Экскурсии в местные художественные музеи и галереи. Виртуальные экскурсии в знаменитые 

зарубежные художественные музеи (выбор музеев – за учителем). Осознание значимости и увлекательности посещения 

музеев; посещение знаменитого музея как событие; интерес к коллекции музея и искусству в целом. 

Виды пространственных искусств: виды определяются по назначению произведений в жизни людей.  

Жанры в изобразительном искусстве – в живописи, графике, скульптуре – определяются предметом изображения; 

классификация и сравнение содержания произведений сходного сюжета (например, портреты, пейзажи). 

Представления о произведениях крупнейших отечественных художников-пейзажистов: И. И. Шишкина, И. И. Левитана, 

А. К. Саврасова, В. Д. Поленова, И. К. Айвазовского и других.  

Представления о произведениях крупнейших отечественных портретистов: В. И. Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова и 

других. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Построение в графическом редакторе различных по эмоциональному восприятию ритмов расположения пятен на 

плоскости: покой (статика), разные направления и ритмы движения (например, собрались, разбежались, догоняют, 

улетают). Вместо пятен (геометрических фигур) могут быть простые силуэты машинок, птичек, облаков. 
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В графическом редакторе создание рисунка элемента орнамента (паттерна), его копирование, многократное повторение, 

в том числе с поворотами вокруг оси рисунка, и создание орнамента, в основе которого раппорт. Вариативное создание 

орнаментов на основе одного и того же элемента. 

Изображение и изучение мимики лица в программе Paint (или другом графическом редакторе). 

Совмещение с помощью графического редактора векторного изображения, фотографии и шрифта для создания плаката 

или поздравительной открытки. 

Редактирование фотографий в программе Picture Manager: изменение яркости, контраста, насыщенности цвета; обрезка, 

поворот, отражение. 

Виртуальные путешествия в главные художественные музеи и музеи местные (по выбору учителя). 

4 КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Правила линейной и воздушной перспективы: уменьшение размера изображения по мере удаления от первого плана, 

смягчения цветового и тонального контрастов. 

Рисунок фигуры человека: основные пропорции и взаимоотношение частей фигуры, передача движения фигуры на 

плоскости листа: бег, ходьба, сидящая и стоящая фигуры. 

Графическое изображение героев былин, древних легенд, сказок и сказаний разных народов. 

Изображение города – тематическая графическая композиция; использование карандаша, мелков, фломастеров 

(смешанная техника). 

Модуль «Живопись» 
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Красота природы разных климатических зон, создание пейзажных композиций (горный, степной, среднерусский 

ландшафт). 

Портретные изображения человека по представлению и наблюдению с разным содержанием: женский или мужской 

портрет, двойной портрет матери и ребёнка, портрет пожилого человека, детский портрет или автопортрет, портрет 

персонажа по представлению (из выбранной культурной эпохи). 

Тематические многофигурные композиции: коллективно созданные панно-аппликации из индивидуальных рисунков и 

вырезанных персонажей на темы праздников народов мира или в качестве иллюстраций к сказкам и легендам. 

Модуль «Скульптура» 

Знакомство со скульптурными памятниками героям и защитникам Отечества, героям Великой Отечественной войны и 

мемориальными комплексами. Создание эскиза памятника ко Дню Победы в Великой Отечественной войне. Работа с 

пластилином или глиной. Выражение значительности, трагизма и победительной силы.  

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Орнаменты разных народов. Подчинённость орнамента форме и назначению предмета, в художественной обработке 

которого он применяется. Особенности символов и изобразительных мотивов в орнаментах разных народов. Орнаменты 

в архитектуре, на тканях, одежде, предметах быта и другие. 

Мотивы и назначение русских народных орнаментов. Деревянная резьба и роспись, украшение наличников и других 

элементов избы, вышивка, декор головных уборов и другие.  

Орнаментальное украшение каменной архитектуры в памятниках русской культуры, каменная резьба, росписи стен, 

изразцы. 

Народный костюм. Русский народный праздничный костюм, символы и обереги в его декоре. Головные уборы. 

Особенности мужской одежды разных сословий, связь украшения костюма мужчины с родом его занятий. 



 
 

19 

Женский и мужской костюмы в традициях разных народов. 

Своеобразие одежды разных эпох и культур. 

Модуль «Архитектура» 

Конструкция традиционных народных жилищ, их связь с окружающей природой: дома из дерева, глины, камня; юрта и 

её устройство (каркасный дом); изображение традиционных жилищ. 

Деревянная изба, её конструкция и декор. Моделирование избы из бумаги или изображение на плоскости в технике 

аппликации её фасада и традиционного декора. Понимание тесной связи красоты и пользы, функционального и 

декоративного в архитектуре традиционного жилого деревянного дома. Разные виды изб и надворных построек. 

Конструкция и изображение здания каменного собора: свод, нефы, закомары, глава, купол. Роль собора в организации 

жизни древнего города, собор как архитектурная доминанта. 

Традиции архитектурной конструкции храмовых построек разных народов. Изображение типичной конструкции зданий: 

древнегреческий храм, готический или романский собор, мечеть, пагода. 

Освоение образа и структуры архитектурного пространства древнерусского города. Крепостные стены и башни, торг, 

посад, главный собор. Красота и мудрость в организации города, жизнь в городе. 

Понимание значения для современных людей сохранения культурного наследия. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Произведения В. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, А. М. Васнецова, В. И. Сурикова, К. А. Коровина, А. Г. Венецианова, 

А. П. Рябушкина, И. Я. Билибина на темы истории и традиций русской отечественной культуры. 
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Примеры произведений великих европейских художников: Леонардо да Винчи, Рафаэля, Рембрандта, Пикассо (и других 

по выбору учителя). 

Памятники древнерусского каменного зодчества: Московский Кремль, Новгородский детинец, Псковский Кром, 

Казанский кремль (и другие с учётом местных архитектурных комплексов, в том числе монастырских). Памятники 

русского деревянного зодчества. Архитектурный комплекс на острове Кижи. 

Художественная культура разных эпох и народов. Представления об архитектурных, декоративных и изобразительных 

произведениях в культуре Древней Греции, других культур Древнего мира. Архитектурные памятники Западной Европы 

Средних веков и эпохи Возрождения. Произведения предметно-пространственной культуры, составляющие истоки, 

основания национальных культур в современном мире. 

Памятники национальным героям. Памятник К. Минину и Д. Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве. 

Мемориальные ансамбли: Могила Неизвестного Солдата в Москве; памятник-ансамбль «Героям Сталинградской битвы» 

на Мамаевом кургане (и другие по выбору учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Изображение и освоение в программе Paint правил линейной и воздушной перспективы: изображение линии горизонта и 

точки схода, перспективных сокращений, цветовых и тональных изменений. 

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов геометрических фигур конструкции традиционного 

крестьянского деревянного дома (избы) и различных вариантов его устройства. Моделирование конструкции разных 

видов традиционных жилищ разных народов (например, юрта, каркасный дом, в том числе с учётом местных традиций). 

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов геометрических фигур конструкций храмовых 

зданий разных культур: каменный православный собор, готический или романский собор, пагода, мечеть. 
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Построение в графическом редакторе с помощью геометрических фигур или на линейной основе пропорций фигуры 

человека, изображение различных фаз движения. Создание анимации схематического движения человека (при 

соответствующих технических условиях). 

Анимация простого движения нарисованной фигурки: загрузить две фазы движения фигурки в виртуальный редактор 

GIF-анимации и сохранить простое повторяющееся движение своего рисунка. 

Создание компьютерной презентации в программе PowerPoint на тему архитектуры, декоративного и изобразительного 

искусства выбранной эпохи или этнокультурных традиций народов России. 

Виртуальные тематические путешествия по художественным музеям мира. 

2. Планируемые результаты освоения программы учебного предмета «Изобразительное искусство» 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

         Личностные результаты освоения программы по изобразительному искусству на уровне начального общего 

образования достигаются в единстве учебной и воспитательной деятельности в соответствии с традиционными 

российскими социокультурными и духовно-нравственными ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами 

поведения и способствуют процессам самопознания, самовоспитания и саморазвития, формирования внутренней 

позиции личности. 

В результате изучения изобразительного искусства на уровне начального общего образования у обучающегося с ЗПР 

будут сформированы следующие личностные результаты:  

• уважение и ценностное отношение к своей Родине – России;  

• ценностно-смысловые ориентации и установки, отражающие индивидуально-личностные позиции и социально 

значимые личностные качества; 
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• духовно-нравственное развитие обучающихся; 

• мотивация к познанию и обучению, готовность к саморазвитию и активному участию в социально значимой 

деятельности; 

• позитивный опыт участия в творческой деятельности; интерес к произведениям искусства и литературы, 

построенным на принципах нравственности и гуманизма, уважительного отношения и интереса к культурным 

традициям и творчеству своего и других народов. 

Патриотическое воспитание осуществляется через освоение обучающимися содержания традиций отечественной 

культуры, выраженной в её архитектуре, народном, декоративно-прикладном и изобразительном искусстве. Урок 

искусства воспитывает патриотизм в процессе восприятия и освоения в личной художественной деятельности 

конкретных знаний о красоте и мудрости, заложенных в культурных традициях.  

Гражданское воспитание осуществляется через развитие чувства личной причастности к жизни общества и созидающих 

качеств личности, приобщение обучающихся к ценностям отечественной и мировой культуры. Учебный предмет 

способствует пониманию особенностей жизни разных народов и красоты их эстетических идеалов. Коллективные 

творческие работы создают условия для разных форм художественно-творческой деятельности, способствуют 

пониманию другого человека, становлению чувства личной ответственности. 

Духовно-нравственное воспитание является стержнем художественного развития обучающегося, приобщения его к 

искусству как сфере, концентрирующей в себе духовно-нравственный поиск человечества. Учебные задания направлены 

на развитие внутреннего мира обучающегося и развитие его эмоционально-образной, чувственной сферы. Занятия 

искусством помогают обучающемуся обрести социально значимые знания. Развитие творческих способностей 

способствует росту самосознания, осознания себя как личности и члена общества. 

Эстетическое воспитание – важнейший компонент и условие развития социально значимых отношений обучающихся, 

формирования представлений о прекрасном и безобразном, о высоком и низком. Эстетическое воспитание способствует 
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формированию ценностных ориентаций обучающихся в отношении к окружающим людям, в стремлении к их 

пониманию, а также в отношении к семье, природе, труду, искусству, культурному наследию. 

Ценности познавательной деятельности воспитываются как эмоционально окрашенный интерес к жизни людей и 

природы. Происходит это в процессе развития навыков восприятия и художественной рефлексии своих наблюдений в 

художественно-творческой деятельности. Навыки исследовательской деятельности развиваются при выполнении 

заданий культурно-исторической направленности. 

Экологическое воспитание происходит в процессе художественно-эстетического наблюдения природы и её образа в 

произведениях искусства. Формирование эстетических чувств способствует активному неприятию действий, 

приносящих вред окружающей среде. 

Трудовое воспитание осуществляется в процессе личной художественно-творческой работы по освоению 

художественных материалов и удовлетворения от создания реального, практического продукта. Воспитываются 

стремление достичь результат, упорство, творческая инициатива, понимание эстетики трудовой деятельности. Важны 

также умения сотрудничать с одноклассниками, работать в команде, выполнять коллективную работу – обязательные 

требования к определённым заданиям по программе. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Овладение универсальными познавательными действиями  

В результате изучения изобразительного искусства на уровне начального общего образования у обучающегося с ЗПР 

будут сформированы познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные универсальные учебные 

действия, регулятивные универсальные учебные действия, совместная деятельность. 

Пространственные представления и сенсорные способности: 

• характеризовать форму предмета, конструкции; 
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• выявлять доминантные черты (характерные особенности) в визуальном образе; 

• сравнивать плоскостные и пространственные объекты по заданным основаниям; 

• находить ассоциативные связи между визуальными образами разных форм и предметов; 

• сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, конструкции; 

• анализировать пропорциональные отношения частей внутри целого и предметов между собой; 

• обобщать форму составной конструкции; 

• выявлять и анализировать ритмические отношения в пространстве и в изображении (визуальном образе) на 

установленных основаниях; 

• передавать обобщённый образ реальности при построении плоской композиции;  

• соотносить тональные отношения (тёмное – светлое) в пространственных и плоскостных объектах; 

• выявлять и анализировать эмоциональное воздействие цветовых отношений в пространственной среде и 

плоскостном изображении. 

У обучающегося будут сформированы следующие базовые логические и исследовательские действия как часть 

познавательных универсальных учебных действий: 

• проявлять исследовательские, экспериментальные действия в процессе освоения выразительных свойств 

различных художественных материалов; 
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• проявлять творческие экспериментальные действия в процессе самостоятельного выполнения художественных 

заданий; проявлять исследовательские и аналитические действия на основе определённых учебных установок в процессе 

восприятия произведений изобразительного искусства, архитектуры и продуктов детского художественного творчества; 

• использовать наблюдения для получения информации об особенностях объектов и состояния природы, 

предметного мира человека, городской среды; 

• анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий явления природы и предметно-пространственную 

среду жизни человека; 

• формулировать выводы, соответствующие эстетическим, аналитическим и другим учебным установкам по 

результатам проведённого наблюдения; 

• использовать знаково-символические средства для составления орнаментов и декоративных композиций; 

• классифицировать произведения искусства по видам и, соответственно, по назначению в жизни людей; 

• классифицировать произведения изобразительного искусства по жанрам в качестве инструмента анализа 

содержания произведений; 

• ставить и использовать вопросы как исследовательский инструмент познания. 

У обучающегося будут сформированы следующие умения работать с информацией как часть познавательных 

универсальных учебных действий: 

• использовать электронные образовательные ресурсы; 

• уметь работать с электронными учебниками и учебными пособиями; 
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• выбирать источник для получения информации: поисковые системы Интернета, цифровые электронные средства, 

справочники, художественные альбомы и детские книги; 

• анализировать, интерпретировать, обобщать и систематизировать информацию, представленную в произведениях 

искусства, текстах, таблицах и схемах; 

• самостоятельно готовить информацию на заданную или выбранную тему и представлять её в различных видах: 

рисунках и эскизах, электронных презентациях; 

• осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным памятникам, в отечественные художественные музеи и 

зарубежные художественные музеи (галереи) на основе установок и квестов, предложенных учителем; 

• соблюдать правила информационной безопасности при работе в Интернете. 

Овладение универсальными коммуникативными действиями  

У обучающегося будут сформированы следующие умения общения как часть коммуникативных универсальных 

учебных действий:  

• понимать искусство в качестве особого языка общения – межличностного (автор – зритель), между поколениями, 

между народами; 

• вести диалог и участвовать в обсуждении, проявляя уважительное отношение к противоположным мнениям, 

сопоставлять свои суждения с суждениями участников общения, выявляя и корректно отстаивая свои позиции в оценке 

и понимании обсуждаемого явления;  

• находить общее решение и разрешать конфликты на основе общих позиций и учёта интересов в процессе 

совместной художественной деятельности; 

• демонстрировать и объяснять результаты своего творческого, художественного или исследовательского опыта; 
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• анализировать произведения детского художественного творчества с позиций их содержания и в соответствии с 

учебной задачей, поставленной учителем; 

• признавать своё и чужое право на ошибку, развивать свои способности сопереживать, понимать намерения и 

переживания свои и других людей; 

• взаимодействовать, сотрудничать в процессе коллективной работы, принимать цель совместной деятельности и 

строить действия по её достижению, договариваться, выполнять поручения, подчиняться, ответственно относиться к 

своей задаче по достижению общего результата. 

Овладение универсальными регулятивными действиями  

У обучающегося будут сформированы следующие умения самоорганизации и самоконтроля как часть регулятивных 

универсальных учебных действий:  

• внимательно относиться и выполнять учебные задачи, поставленные учителем; 

• соблюдать последовательность учебных действий при выполнении задания; 

• уметь организовывать своё рабочее место для практической работы, сохраняя порядок в окружающем 

пространстве и проявляя бережное отношение к используемым материалам;  

• соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе 

достижения результата.  

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

К концу обучения в 1 классе обучающийся  получит следующие предметные результаты по отдельным темам 

программы по изобразительному искусству: 
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Модуль «Графика» 

Осваивать навыки применения свойств простых графических материалов в самостоятельной творческой работе в 

условиях урока. 

Приобретать первичный опыт в создании графического рисунка на основе знакомства со средствами изобразительного 

языка. 

Приобретать опыт аналитического наблюдения формы предмета, опыт обобщения и геометризации наблюдаемой формы 

как основы обучения рисунку. 

Приобретать опыт создания рисунка простого (плоского) предмета с натуры. 

Учиться анализировать соотношения пропорций, визуально сравнивать пространственные величины. 

Приобретать первичные знания и навыки композиционного расположения изображения на листе. 

Уметь выбирать вертикальный или горизонтальный формат листа для выполнения соответствующих задач рисунка. 

Воспринимать учебную задачу, поставленную учителем, и решать её в своей практической художественной 

деятельности. 

Уметь обсуждать результаты своей практической работы и работы товарищей с позиций соответствия их поставленной 

учебной задаче, с позиций выраженного в рисунке содержания и графических средств его выражения (в рамках 

программного материала). 

Модуль «Живопись» 

Осваивать навыки работы красками «гуашь» в условиях урока. 
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Знать три основных цвета; обсуждать и называть ассоциативные представления, которые рождает каждый цвет. 

Осознавать эмоциональное звучание цвета и уметь формулировать своё мнение с опорой на опыт жизненных 

ассоциаций. 

Приобретать опыт экспериментирования, исследования результатов смешения красок и получения нового цвета. 

Вести творческую работу на заданную тему с опорой на зрительные впечатления, организованные педагогом. 

Модуль «Скульптура» 

Приобретать опыт аналитического наблюдения, поиска выразительных образных объёмных форм в природе (например, 

облака, камни, коряги, формы плодов). 

Осваивать первичные приёмы лепки из пластилина, приобретать представления о целостной форме в объёмном 

изображении. 

Овладевать первичными навыками бумагопластики – создания объёмных форм из бумаги путём её складывания, 

надрезания, закручивания. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Уметь рассматривать и эстетически характеризовать различные примеры узоров в природе (в условиях урока на основе 

фотографий); приводить примеры, сопоставлять и искать ассоциации с орнаментами в произведениях декоративно-

прикладного искусства. 

Различать виды орнаментов по изобразительным мотивам: растительные, геометрические, анималистические. 

Учиться использовать правила симметрии в своей художественной деятельности. 
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Приобретать опыт создания орнаментальной декоративной композиции (стилизованной: декоративный цветок или 

птица). 

Приобретать знания о значении и назначении украшений в жизни людей. 

Приобретать представления о глиняных игрушках отечественных народных художественных промыслов (дымковская, 

каргопольская игрушки или по выбору учителя с учётом местных промыслов) и опыт практической художественной 

деятельности по мотивам игрушки выбранного промысла. 

Иметь опыт и соответствующие возрасту навыки подготовки и оформления общего праздника. 

Модуль «Архитектура». 

Рассматривать различные произведения архитектуры в окружающем мире (по фотографиям в условиях урока); 

анализировать и характеризовать особенности и составные части рассматриваемых зданий. 

Осваивать приёмы конструирования из бумаги, складывания объёмных простых геометрических тел. 

Приобретать опыт пространственного макетирования (сказочный город) в форме коллективной игровой деятельности. 

Приобретать представления о конструктивной основе любого предмета и первичные навыки анализа его строения. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Приобретать умения рассматривать, анализировать детские рисунки с позиций их содержания и сюжета, настроения, 

композиции (расположения на листе), цвета, а также соответствия учебной задаче, поставленной учителем. 

Приобретать опыт эстетического наблюдения природы на основе эмоциональных впечатлений с учётом учебных задач и 

визуальной установки учителя. 
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Приобретать опыт художественного наблюдения предметной среды жизни человека в зависимости от поставленной 

аналитической и эстетической задачи (установки). 

Осваивать опыт эстетического восприятия и аналитического наблюдения архитектурных построек. 

Осваивать опыт эстетического, эмоционального общения со станковой картиной, понимать значение зрительских 

умений и специальных знаний; приобретать опыт восприятия картин со сказочным сюжетом (В.М. Васнецова и других 

художников по выбору учителя), а также произведений с ярко выраженным эмоциональным настроением (например, 

натюрморты В. Ван Гога или А. Матисса).  

Осваивать новый опыт восприятия художественных иллюстраций в детских книгах и отношения к ним в соответствии с 

учебной установкой. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Приобретать опыт создания фотографий с целью эстетического и целенаправленного наблюдения природы. 

Приобретать опыт обсуждения фотографий с точки зрения того, с какой целью сделан снимок, насколько значимо его 

содержание и какова композиция в кадре. 

К концу обучения во 2 классе обучающийся получит следующие предметные результаты по отдельным темам 

программы по изобразительному искусству: 

Модуль «Графика» 

Осваивать особенности и приёмы работы новыми графическими художественными материалами; осваивать 

выразительные свойства твёрдых, сухих, мягких и жидких графических материалов. 

Приобретать навыки изображения на основе разной по характеру и способу наложения линии. 
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Овладевать понятием «ритм» и навыками ритмической организации изображения как необходимой композиционной 

основы выражения содержания. 

Осваивать навык визуального сравнения пространственных величин, приобретать умения соотносить пропорции в 

рисунках птиц и животных (с опорой на зрительские впечатления и анализ). 

Приобретать умение вести рисунок с натуры, видеть пропорции объекта, расположение его в пространстве; располагать 

изображение на листе, соблюдая этапы ведения рисунка, осваивая навык штриховки. 

Модуль «Живопись» 

Осваивать навыки работы цветом, навыки смешения красок, пастозное плотное и прозрачное нанесение краски; 

осваивать разный характер мазков и движений кистью, навыки создания выразительной фактуры и кроющие качества 

гуаши. 

Приобретать опыт работы акварельной краской и понимать особенности работы прозрачной краской. 

Знать названия основных и составных цветов и способы получения разных оттенков составного цвета. 

Различать и сравнивать тёмные и светлые оттенки цвета; осваивать смешение цветных красок с белой и чёрной (для 

изменения их тона). 

Знать о делении цветов на тёплые и холодные; уметь различать и сравнивать тёплые и холодные оттенки цвета. 

Осваивать эмоциональную выразительность цвета: цвет звонкий и яркий, радостный; цвет мягкий, «глухой» и мрачный 

и другое. 

Приобретать опыт создания пейзажей, передающих разные состояния погоды (например, туман, грозу) на основе 

изменения тонального звучания цвета, приобретать опыт передачи разного цветового состояния моря. 
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Уметь в изображении сказочных персонажей выразить их характер (герои сказок добрые и злые, нежные и грозные); 

обсуждать, объяснять, какими художественными средствами удалось показать характер сказочных персонажей. 

Модуль «Скульптура» 

Познакомиться с традиционными игрушками одного из народных художественных промыслов; освоить приёмы и 

последовательность лепки игрушки в традициях выбранного промысла; выполнить в технике лепки фигурку сказочного 

зверя по мотивам традиций выбранного промысла (по выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская 

игрушки или с учётом местных промыслов). 

Знать об изменениях скульптурного образа при осмотре произведения с разных сторон. 

Приобретать в процессе лепки из пластилина опыт передачи движения цельной лепной формы и разного характера 

движения этой формы (изображения зверушки). 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Рассматривать, анализировать и эстетически оценивать разнообразие форм в природе, воспринимаемых как узоры. 

Сравнивать, сопоставлять природные явления – узоры (например, капли, снежинки, паутинки, роса на листьях, серёжки 

во время цветения деревьев) – с рукотворными произведениями декоративного искусства (кружево, шитьё, ювелирные 

изделия и другое). 

Приобретать опыт выполнения эскиза геометрического орнамента кружева или вышивки на основе природных мотивов. 

Осваивать приёмы орнаментального оформления сказочных глиняных зверушек, созданных по мотивам народного 

художественного промысла (по выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская игрушки или с учётом 

местных промыслов). 



 
 

34 

Приобретать опыт преобразования бытовых подручных нехудожественных материалов в художественные изображения 

и поделки. 

Рассматривать, анализировать, сравнивать украшения человека на примерах иллюстраций к народным сказкам лучших 

художников-иллюстраторов (например, И. Я. Билибина), когда украшения не только соответствуют народным 

традициям, но и выражают характер персонажа; учиться понимать, что украшения человека рассказывают о нём, 

выявляют особенности его характера, его представления о красоте. 

Приобретать опыт выполнения красками рисунков украшений народных былинных персонажей. 

Модуль «Архитектура» 

Осваивать приёмы создания объёмных предметов из бумаги и объёмного декорирования предметов из бумаги. 

Участвовать в коллективной работе по построению из бумаги пространственного макета сказочного города или детской 

площадки. 

Рассматривать, характеризовать конструкцию архитектурных строений (по фотографиям в условиях урока), указывая 

составные части и их пропорциональные соотношения. 

Осваивать понимание образа здания, то есть его эмоционального воздействия. 

Рассматривать, приводить примеры и обсуждать вид разных жилищ, домиков сказочных героев в иллюстрациях 

известных художников детской книги, развивая фантазию и внимание к архитектурным постройкам. 

Приобретать опыт сочинения и изображения жилья для разных по своему характеру героев литературных и народных 

сказок. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 
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Обсуждать примеры детского художественного творчества с точки зрения выражения в них содержания, настроения, 

расположения изображения в листе, цвета и других средств художественной выразительности, а также ответа на 

поставленную учебную задачу. 

Осваивать и развивать умения вести эстетическое наблюдение явлений природы, а также потребность в таком 

наблюдении. 

Приобретать опыт эстетического наблюдения и художественного анализа произведений декоративного искусства и их 

орнаментальной организации (например, кружево, шитьё, резьба и роспись по дереву и ткани, чеканка). 

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведений отечественных художников-пейзажистов (И. И. 

Левитана, И. И. Шишкина, И. К. Айвазовского, Н. П. Крымова и других по выбору учителя), а также художников-

анималистов (В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина и других по выбору учителя). 

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведений живописи западноевропейских художников с 

активным, ярким выражением настроения (В. Ван Гога, К. Моне, А. Матисса и других по выбору учителя). 

Знать имена и узнавать наиболее известные произведения отечественных художников И. И. Левитана, И. И. Шишкина, 

И. К. Айвазовского, В. М. Васнецова, В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина (и других по выбору учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать возможности изображения с помощью разных видов линий в программе Paint (или другом графическом 

редакторе). 

Осваивать приёмы трансформации и копирования геометрических фигур в программе Paint, а также построения из них 

простых рисунков или орнаментов. 

Осваивать в компьютерном редакторе (например, Paint) инструменты и техники – карандаш, кисточка, ластик, заливка и 

другие – и создавать простые рисунки или композиции (например, образ дерева). 



 
 

36 

Осваивать композиционное построение кадра при фотографировании: расположение объекта в кадре, масштаб, 

доминанта. Участвовать в обсуждении композиционного построения кадра в фотографии. 

К концу обучения в 3 классе обучающийся получит следующие предметные результаты по отдельным темам программы 

по изобразительному искусству: 

Модуль «Графика». 

Приобретать представление о художественном оформлении книги, о дизайне книги, многообразии форм детских книг, о 

работе художников-иллюстраторов. 

Получать опыт создания эскиза книжки-игрушки на выбранный сюжет: рисунок обложки с соединением шрифта 

(текста) и изображения, рисунок заглавной буквицы, создание иллюстраций, размещение текста и иллюстраций на 

развороте. 

Узнавать об искусстве шрифта и образных (изобразительных) возможностях надписи, о работе художника над 

шрифтовой композицией. 

Создавать практическую творческую работу – поздравительную открытку, совмещая в ней шрифт и изображение. 

Узнавать о работе художников над плакатами и афишами. Выполнять творческую композицию – эскиз афиши к 

выбранному спектаклю или фильму. 

Узнавать основные пропорции лица человека, взаимное расположение частей лица. 

Приобретать опыт рисования портрета (лица) человека. 

Создавать маску сказочного персонажа с ярко выраженным характером лица (для карнавала или спектакля). 

Модуль «Живопись» 
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Осваивать приёмы создания живописной композиции (натюрморта) по наблюдению натуры или по представлению. 

Рассматривать, эстетически анализировать сюжет и композицию, эмоциональное настроение в натюрмортах известных 

отечественных художников. 

Приобретать опыт создания творческой живописной работы – натюрморта с ярко выраженным настроением или 

«натюрморта-автопортрета». 

Изображать красками портрет человека с опорой на натуру или по представлению. 

Создавать пейзаж, передавая в нём активное состояние природы. 

Приобрести представление о деятельности художника в театре. 

Создать красками эскиз занавеса или эскиз декораций к выбранному сюжету. 

Познакомиться с работой художников по оформлению праздников. 

Выполнить тематическую композицию «Праздник в городе» на основе наблюдений, по памяти и по представлению. 

Модуль «Скульптура» 

Приобрести опыт творческой работы: лепка сказочного персонажа на основе сюжета известной сказки (или создание 

этого персонажа в технике бумагопластики, по выбору учителя). 

Учиться создавать игрушку из подручного нехудожественного материала путём добавления к ней необходимых деталей 

и тем самым «одушевления образа». 

Узнавать о видах скульптуры: скульптурные памятники, парковая скульптура, мелкая пластика, рельеф (виды рельефа). 
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Приобретать опыт лепки эскиза парковой скульптуры. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Узнавать о создании глиняной и деревянной посуды: народные художественные промыслы гжель и хохлома. 

Знакомиться с приёмами исполнения традиционных орнаментов, украшающих посуду гжели и хохломы; осваивать 

простые кистевые приёмы, свойственные этим промыслам; выполнить эскизы орнаментов, украшающих посуду (по 

мотивам выбранного художественного промысла). 

Узнать о сетчатых видах орнаментов и их применении, например, в росписи тканей, стен, уметь рассуждать с опорой на 

зрительный материал о видах симметрии в сетчатом орнаменте. 

Осваивать навыки создания орнаментов при помощи штампов и трафаретов. 

Получить опыт создания композиции орнамента в квадрате (в качестве эскиза росписи женского платка). 

Модуль «Архитектура» 

Выполнить зарисовки или творческие рисунки по памяти и по представлению на тему исторических памятников или 

архитектурных достопримечательностей своего города. 

Создать эскиз макета паркового пространства или участвовать в коллективной работе по созданию такого макета. 

Создать в виде рисунков или объёмных аппликаций из цветной бумаги эскизы разнообразных малых архитектурных 

форм, наполняющих городское пространство. 

Придумать и нарисовать (или выполнить в технике бумагопластики) транспортное средство. 
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Выполнить творческий рисунок – создать образ своего города или села или участвовать в коллективной работе по 

созданию образа своего города или села (в виде коллажа). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Рассматривать и обсуждать содержание работы художника, ценностно и эстетически относиться к иллюстрациям 

известных отечественных художников детских книг, получая различную визуально-образную информацию; знать имена 

нескольких художников детской книги. 

Рассматривать и анализировать архитектурные постройки своего города (села), характерные особенности улиц и 

площадей, выделять центральные по архитектуре здания и обсуждать их архитектурные особенности, приобретать 

представления, аналитический и эмоциональный опыт восприятия наиболее известных памятников архитектуры 

Москвы и Санкт-Петербурга (для жителей регионов на основе фотографий, телепередач и виртуальных путешествий), 

уметь обсуждать увиденные памятники. 

Знать и уметь объяснять назначение основных видов пространственных искусств: изобразительных видов искусства – 

живописи, графики, скульптуры; архитектуры, дизайна, декоративно-прикладных видов искусства, а также деятельности 

художника в кино, в театре, на празднике. 

Знать и уметь называть основные жанры живописи, графики и скульптуры, определяемые предметом изображения. 

Знать имена крупнейших отечественных художников-пейзажистов: И. И. Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, В. 

Д. Поленова, И. К. Айвазовского и других (по выбору учителя), приобретать представления об их произведениях.  

Осуществлять виртуальные интерактивные путешествия в художественные музеи, участвовать в исследовательских 

квестах, в обсуждении впечатлений от виртуальных путешествий. 

Знать имена крупнейших отечественных портретистов: В. И. Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова и других (по выбору 

учителя), приобретать представления об их произведениях. 
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Понимать значение музеев и называть, указывать, где находятся и чему посвящены их коллекции: Государственная 

Третьяковская галерея, Государственный Эрмитаж, Государственный Русский музей, Государственный музей 

изобразительных искусств имени А. С. Пушкина. 

Знать, что в России много замечательных художественных музеев, иметь представление о коллекциях своих 

региональных музеев. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать приёмы работы в графическом редакторе с линиями, геометрическими фигурами, инструментами 

традиционного рисования. 

Применять получаемые навыки для усвоения определённых учебных тем, например: исследования свойств ритма и 

построения ритмических композиций, составления орнаментов путём различных повторений рисунка узора, простого 

повторения (раппорт), экспериментируя на свойствах симметрии; создание паттернов. 

Осваивать с помощью создания схемы лица человека его конструкцию и пропорции; осваивать с помощью графического 

редактора схематическое изменение мимики лица. 

Осваивать приёмы соединения шрифта и векторного изображения при создании, например, поздравительных открыток, 

афиши. 

К концу обучения в 4 классе обучающийся получит следующие предметные результаты по отдельным темам программы 

по изобразительному искусству: 

Модуль «Графика» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы и применять их в своей практической творческой деятельности. 

Изучать основные пропорции фигуры человека, пропорциональные отношения отдельных частей фигуры и учиться 

применять эти знания в своих рисунках. 
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Приобретать представление о традиционных одеждах разных народов и представление о красоте человека в разных 

культурах, применять эти знания в изображении персонажей сказаний и легенд или просто представителей народов 

разных культур. 

Создавать зарисовки памятников отечественной и мировой архитектуры. 

Модуль «Живопись» 

Выполнять живописное изображение пейзажей разных климатических зон (пейзаж гор, пейзаж степной или пустынной 

зоны, пейзаж, типичный для среднерусской природы). 

Передавать в изображении народные представления о красоте человека, создавать образ женщины в русском народном 

костюме и образ мужчины в народном костюме. 

Приобретать опыт создания портретов женских и мужских, портрета пожилого человека, детского портрета или 

автопортрета, портрета персонажа (по представлению из выбранной культурной эпохи). 

Создавать двойной портрет (например, портрет матери и ребёнка). 

Приобретать опыт создания композиции на тему «Древнерусский город». 

Участвовать в коллективной творческой работе по созданию композиционного панно (аппликации из индивидуальных 

рисунков) на темы народных праздников (русского народного праздника и традиционных праздников у разных народов), 

в которых выражается обобщённый образ национальной культуры. 

Модуль «Скульптура» 

Лепка из пластилина эскиза памятника героям Великой Отечественной войны или участие в коллективной разработке 

проекта макета мемориального комплекса ко Дню Победы в Великой Отечественной войне (работа выполняется после 
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освоения собранного материала о мемориальных комплексах, существующих в нашей стране в память о Великой 

Отечественной войне).  

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Исследовать и делать зарисовки особенностей, характерных для орнаментов разных народов или исторических эпох 

(особенности символов и стилизованных мотивов), показать в рисунках традиции использования орнаментов в 

архитектуре, одежде, оформлении предметов быта у разных народов, в разные эпохи. 

Изучить и показать в практической творческой работе орнаменты, традиционные мотивы и символы русской народной 

культуры (в деревянной резьбе и росписи по дереву, вышивке, декоре головных уборов, орнаментах, которые 

характерны для предметов быта). 

Получить представления о красоте русского народного костюма и головных женских уборов, особенностях мужской 

одежды разных сословий, а также о связи украшения костюма мужчины с родом его занятий и положением в обществе. 

Познакомиться с женским и мужским костюмами в традициях разных народов, со своеобразием одежды в разных 

культурах и в разные эпохи. 

Модуль «Архитектура» 

Получить представление о конструкции традиционных жилищ у разных народов, об их связи с окружающей природой. 

Познакомиться с конструкцией избы – традиционного деревянного жилого дома – и надворных построек, уметь строить 

из бумаги или изображать конструкцию избы, понимать и уметь объяснять тесную связь декора (украшений) избы с 

функциональным значением тех же деталей: единство красоты и пользы. Иметь представления о конструктивных 

особенностях переносного жилища – юрты. 

Иметь знания, уметь объяснять и изображать традиционную конструкцию здания каменного древнерусского храма, 

знать примеры наиболее значительных древнерусских соборов и где они находятся, иметь представление о красоте и 
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конструктивных особенностях памятников русского деревянного зодчества. Иметь представления об устройстве и 

красоте древнерусского города, его архитектурном устройстве и жизни в нём людей. Знать основные конструктивные 

черты древнегреческого храма, уметь его изобразить, иметь общее, целостное образное представление о 

древнегреческой культуре. 

Иметь представление об основных характерных чертах храмовых сооружений, характерных для разных культур: 

готический (романский) собор в европейских городах, буддийская пагода, мусульманская мечеть, уметь изображать их. 

Понимать и уметь объяснять, в чём заключается значимость для современных людей сохранения архитектурных 

памятников и исторического образа своей и мировой культуры. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Формировать восприятие произведений искусства на темы истории и традиций русской отечественной культуры 

(произведения В. М. Васнецова, А. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, В. И. Сурикова, К. А. Коровина, А. Г. Венецианова, 

А. П. Рябушкина, И. Я. Билибина и других по выбору учителя). 

Иметь образные представления о каменном древнерусском зодчестве (Московский Кремль, Новгородский детинец, 

Псковский кром, Казанский кремль и другие с учётом местных архитектурных комплексов, в том числе монастырских), 

о памятниках русского деревянного зодчества (архитектурный комплекс на острове Кижи). 

Узнавать соборы Московского Кремля, Софийский собор в Великом Новгороде, храм Покрова на Нерли. 

Уметь называть и объяснять содержание памятника К. Минину и Д. Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве. 

Знать и узнавать основные памятники наиболее значимых мемориальных ансамблей и уметь объяснять их особое 

значение в жизни людей (мемориальные ансамбли: Могила Неизвестного Солдата в Москве; памятник-ансамбль 

«Героям Сталинградской битвы» на Мамаевом кургане, «Воин-освободитель» в берлинском Трептов-парке, 

Пискарёвский мемориал в Санкт-Петербурге и другие по выбору учителя), знать о правилах поведения при посещении 

мемориальных памятников. 



 
 

44 

Иметь представления об архитектурных, декоративных и изобразительных произведениях в культуре Древней Греции, 

других культурах Древнего мира, в том числе Древнего Востока, уметь обсуждать эти произведения. 

Узнавать, различать общий вид и представлять основные компоненты конструкции готических (романских) соборов, 

знать особенности архитектурного устройства мусульманских мечетей, иметь представление об архитектурном 

своеобразии здания буддийской пагоды. 

Приводить примеры произведений великих европейских художников: Леонардо да Винчи, Рафаэля, Рембрандта, 

Пикассо и других (по выбору учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы с помощью графических изображений и их варьирования в 

компьютерной программе Paint: изображение линии горизонта и точки схода, перспективных сокращений, цветовых и 

тональных изменений. 

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов геометрических фигур конструкцию традиционного 

крестьянского деревянного дома (избы) и различные варианты его устройства. 

Использовать поисковую систему для знакомства с разными видами деревянного дома на основе избы и традициями её 

украшений. 

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов геометрических фигур конструкцию юрты, находить 

в поисковой системе разнообразные модели юрты, её украшения, внешний и внутренний вид юрты.  

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов геометрических фигур конструкции храмовых зданий 

разных культур (каменный православный собор с закомарами, со сводами-нефами, главой, куполом, готический или 

романский собор, пагода, мечеть). 



 
 

45 

Построить пропорции фигуры человека в графическом редакторе с помощью геометрических фигур или на линейной 

основе; изобразить различные фазы движения, двигая части фигуры (при соответствующих технических условиях 

создать анимацию схематического движения человека). 

Освоить анимацию простого повторяющегося движения изображения в виртуальном редакторе GIF-анимации. 

Освоить и проводить компьютерные презентации в программе PowerPoint по темам изучаемого материала, собирая в 

поисковых системах нужный материал, или на основе собственных фотографий и фотографий своих рисунков, делать 

шрифтовые надписи наиболее важных определений, названий, положений, которые надо помнить и знать. 

Осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным памятникам, в отечественные и зарубежные 

художественные музеи (галереи) на основе установок и квестов, предложенных учителем. 

 
 

 

3. Тематическое планирование учебного предмета «Изобразительное искусство» с определением основных 

видов учебной деятельности 

1 класс 

№ 

п/п  

 

Тема раздела, 

модуля 

Кол-

во 

часов 

Программное 

содержание 

Методы и формы 

организации обучения. 

Характеристика 

деятельности 

обучающихся. 

Коррекционная 

работа и способы 

обучения 

Деятельность 

учителя с учетом 

программы 

воспитания 

Электронные 

цифровые 

образовательные 

ресурсы 

1 
Ты учишься 

изображать 
9  

Модуль «Восприятие 

произведений  

искусства» 

Приобретение опыта 

рассматривания  

и анализа детских 

-соединение в 

восприятии 

языкового 

Беседа, 

направленная на 

позитивный опыт 

РЭШ, 

https://resh.edu.

ru/ 

https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/
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Восприятие 

произведений 

детского  

творчества. 

Обсуждение 

сюжетного и  

эмоционального 

содержания детских  

работ. Модуль 

«Восприятие 

произведений  

искусства» 

Рассматривание 

иллюстраций детской  

книги на основе 

содержательных  

установок учителя в 

соответствии  

с изучаемой темой. 

Знакомство с 

картиной, в которой 

ярко  

выражено 

эмоциональное 

состояние,  

или с картиной, 

написанной  

на сказочный сюжет 

(произведения  

В.М. Васнецова и 

другие по выбору  

рисунков  

с позиций их содержания 

и сюжета,  

настроения, композиции, 

цвета, а  

также соответствия 

учебной задаче,  

поставленной учителем. 

Приобретение опыта 

рассматривания 

иллюстраций детской 

книги  

на основе содержательных 

установок  

учителя. Применение 

простых графических  

материалов в 

самостоятельной  

творческой работе в 

условиях урока. 

Создание графического 

рисунка  

на основе знакомства со 

средствами  

изобразительного языка. 

Анализ соотношений 

пропорций,  

визуальное сравнение  

пространственных 

величин. 

Освоение первичных 

материала 

слуховых 

(прослушивание 

заданий, аудио 

образцов), 

зрительных 

(картины, схемы, 

таблицы, 

компьютерные 

презентации, 

демонстрации 

предметов и 

опытов и т.д.) и 

моторных 

(процесс письма) 

усилий со 

стороны 

учащихся, что 

способствует 

более прочному 

усвоению 

вводимого 

материала; -

использование 

четких схем и 

таблиц, 

приближенных к 

жизни, 

реалистических 

иллюстраций, 

рациональное 

участия учащихся в 

творческой 

деятельности. 

Диалог, 

направленный на 

создание интереса к 

произведениям 

искусства и 

литературы, 

построенным на 

принципах 

нравственности и 

гуманизма, 

уважительного 

отношения и 

интереса к 

культурным 

традициям и 

творчеству своего и 

других народов. 
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учителя). Модуль 

«Восприятие 

произведений  

искусства» 

Художественное 

наблюдение  

окружающего мира 

природы и  

предметной среды 

жизни человека  

в зависимости от 

поставленной  

аналитической и 

эстетической задачи  

наблюдения 

(установки). Модуль 

«Графика» 

Представление о 

пропорциях:  

короткое – длинное. 

Развитие навыка  

видения соотношения 

частей целого  

(на основе рисунков 

животных). Модуль 

«Графика» 

Графическое пятно 

(ахроматическое)  

и представление о 

силуэте.  

Расположение 

знаний и  

навыков композиционного  

расположения 

изображения на листе.  

Выбор вертикального или  

горизонтального формата 

листа  

для выполнения 

соответствующих  

задач рисунка. 

Аналитическое 

наблюдение формы  

предмета, опыт 

обобщения и  

геометризации 

наблюдаемой формы  

как основы обучения 

рисунку. Лепка зверей в 

объеме.  

Освоение приемов работы  

с пластилином: лепка из 

цельной  

формы, приёмы 

вытягивания,  

вдавливания, сгибания, 

скручивания 

Лепка игрушки, 

характерной  

для одного из наиболее 

известных  

народных 

определение 

объема 

применения 

наглядных 

средств с 

соблюдением 

принципа 

необходимости и 

доступности; 

-использование 

качественных 

наглядных 

средств 

(натуральных, 

изобразительных

, символических) 

и 

приспособлений 

для их 

демонстрации 

(подъемных 

столиков, 

экранов, медиа-

техники и др.). 
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изображения  

на листе.  

Выбор вертикального 

или  

горизонтального 

формата листа в 

зависимости от 

содержания  

изображения. Модуль 

«Скульптура» 

Изображение в 

объёме.  

Приёмы работы с 

пластилином;  

дощечка, стек, 

тряпочка. Лепка  

зверушек из цельной 

формы  

(например, 

черепашки, ёжика,  

зайчика). Приёмы 

вытягивания,  

вдавливания, 

сгибания, 

скручивания. 

Лепка игрушки, 

характерной  

для одного из 

наиболее известных  

народных 

художественных 

художественных  

промыслов. 

Создание рисунка 

простого 

(плоского) предмета с 

натуры. 

Освоение приемов 

рисования линией. 

Приобретение навыков 

работы  

цветом, навыков 

смешения красок,  

пастозного плотного и 

прозрачного  

нанесение краски. 

Освоение разного 

характера мазков и  

движений кистью, 

навыков создания  

выразительной фактуры  

и приобретение знаний о 

кроющих  

качествах гуаши. 

Приобретение 

представлений  

об эмоциональной 

выразительности  

цвета: цвет звонкий и 

яркий,  

радостный; цвет мягкий, 

«глухой»  
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промыслов  

(дымковская или 

каргопольская 

игрушка или по 

выбору учителя  

с учётом местных 

промыслов). Модуль 

«Графика» 

Разные виды линий. 

Линейный  

рисунок. 

Графические 

материалы  

для линейного 

рисунка и их  

особенности. Приёмы 

рисования  

линией.  

Рисование с натуры: 

разные листья и  

их форма. Модуль 

«Живопись» 

Цвет как одно из 

главных средств  

выражения в 

изобразительном  

искусстве. Навыки 

работы гуашью  

в условиях урока. 

Краски «гуашь»,  

кисти, бумага 

и мрачный и другое. 

Создание пейзажей, 

передающих  

разные состояния погоды  

(например, туман, грозу) 

на основе  

изменения тонального 

звучания  

цвета; передача разного 

цветового  

состояния моря. 

Приобретение опыта  

эстетического, 

эмоционального  

общения со станковой  

картиной, опыта 

восприятия картин со 

сказочным  

сюжетом, произведений  

с ярко выраженным  

эмоциональным 

настроением;  

приобретение 

представлений  

о значении зрительских  

умений и специальных  

знаний. 
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цветная и белая. 

Три основных цвета. 

Ассоциативные  

представления, 

связанные с каждым  

цветом. Навыки 

смешения красок и  

получение нового 

цвета. Модуль 

«Живопись» 

Эмоциональная 

выразительность  

цвета, способы 

выражения 

настроения  

в изображаемом 

сюжете. Модуль 

«Восприятие 

произведений  

искусства» 

Художник и зритель. 

Освоение  

зрительских умений 

на основе 

получаемых знаний и 

творческих  

практических задач – 

установок  

наблюдения. 

2 Ты украшаешь 9   
Модуль «Восприятие 

произведений  

Освоение опыта 

восприятия  

Комплекс 

практических 

Учебный диалог, 

направленный на 

РЭШ, 

https://resh.edu.

https://resh.edu.ru/


 
 

51 

искусства» 

Знакомство с 

картиной, в которой  

ярко выражено 

эмоциональное  

состояние, или с 

картиной, 

написанной  

на сказочный сюжет 

(произведения  

В.М. Васнецова и 

другие по выбору  

учителя). 

Модуль 

«Живопись» 

Живописное 

изображение разных  

цветков по 

представлению и  

восприятию.  

Модуль «Графика» 

Представление о 

симметрии.  

Цельная форма и её 

части.  

Формирование 

навыка видения  

целостности.  

Модуль 

«Декоративно-

прикладное  

художественных 

иллюстраций  

в детских книгах и 

отношения к ним  

в соответствии с учебной 

установкой. 

Освоение названий 

основных и  

составных цветов и 

способов  

получения разных 

оттенков  

составного цвета. 

Приобретение 

представлений  

о симметрии. 

Освоение навыков 

видения  

целостной формы. 

Восприятие учебной 

задачи, поставленной 

учителем, и решение её  

в своей практической  

художественной 

деятельности 

Развитие навыков работы 

гуашью  

(монотипия). 

Эмоциональная  

выразительность цвета. 

Обсуждение  

методов 

обучения и 

воспитания детей 

с задержкой 

психического 

развития: 

-проведение 

лабораторных и 

практических 

работ, игр; 

-использование 

рисования, 

лепки, 

аппликации и 

конструирования 

на уроках. 

3) Комплекс 

словесных 

методов 

обучения и 

воспитания детей 

с задержкой 

психического 

развития: 

-применение 

рассказа, беседы, 

объяснения. 

4) Применение 

дидактических 

материалов для 

детей с 

ценностно-

смысловые 

ориентации и 

установки, 

отражающие 

индивидуально-

личностные 

позиции и 

социально 

значимые 

личностные 

качества; духовно-

нравственное 

развитие 

обучающихся. 

Учебная ситуация, 

способствующая 

мотивации к 

познанию и 

обучению, 

готовности к 

саморазвитию и 

активному участию 

в социально 

значимой 

деятельности. 

ru/ 

 

https://resh.edu.ru/
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искусство» 

Последовательное 

ведение  

работы над 

изображением  

бабочки по 

представлению,  

использование 

линии  

симметрии при 

составлении  

узора крыльев. 

Модуль 

«Живопись» 

Техника монотипии. 

Представления  

о симметрии. 

Развитие 

воображения. 

Модуль 

«Декоративно-

прикладное  

искусство» 

Узоры в природе. 

Наблюдение узоров  

в живой природе (в 

условиях урока  

на основе 

фотографий).  

Эмоционально-

эстетическое  

результатов своей 

практической  

работы и работы 

одноклассников  

с позиций соответствия их  

поставленной учебной 

задаче,  

выраженного в рисунке 

содержания  

и средств его выражения. 

Рассмотрение и 

эстетическая  

характеристика 

различных примеров  

узоров в природе (в 

условиях урока  

на основе фотографий). 

Освоение навыков 

приводить  

примеры, сопоставлять и 

искать  

ассоциации с 

орнаментами  

в произведениях 

декоративноприкладного 

искусства. 

Приобретение опыта 

создания  

орнаментальной 

декоративной  

композиции 

задержкой 

психического 

развития: 

-отбор 

содержания 

обучения, а 

также 

предпочтительн

ых видов 

деятельности с 

учетом 

оптимизации 

условий для 

реализации 

потенциальных 

возможностей 

детей с 

задержкой 

психического 

развития; 

-включение в 

процесс 

обучения 

заданий на 

развитие 

восприятия, 

анализирующего 

наблюдения, 

мыслительных 

операций 

(анализа и 
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восприятие 

объектов  

действительности. 

Ассоциативное 

сопоставление с 

орнаментами  

в предметах 

декоративно-

прикладного  

искусства. 

Модуль 

«Декоративно-

прикладное  

искусство» 

Узоры и орнаменты, 

создаваемые  

людьми, и 

разнообразие их 

видов.  

Орнаменты 

геометрические и  

растительные. 

Декоративная  

композиция в круге 

или в полосе. 

Модуль 

«Декоративно-

прикладное  

искусство» 

Орнамент, 

характерный для 

(стилизованной:  

декоративный цветок или 

птица). 

Развитие представлений о 

глиняных  

игрушках отечественных 

народных  

художественных 

промыслов  

(дымковская, 

каргопольская игрушки  

или по выбору учителя с 

учётом  

местных промыслов) и 

опыта  

практической 

художественной  

деятельности по мотивам 

игрушки  

выбранного промысла. 

Приобретение знания о 

значении и  назначении 

украшений в жизни 

людей. Подготовка и 

оформление  

праздника, создание 

игрушки  

для новогодней ёлки, 

изготовление  

нарядной упаковки. 

Освоение  

синтеза, 

группировки и 

классификации, 

систематизации), 

действий и 

умений; 

-переключение 

учеников с 

одного вида 

деятельности на 

другой, 

организация 

разнообразных 

видов занятий. 
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игрушек  

одного из наиболее 

известных  

народных 

художественных 

промыслов:  

дымковская или 

каргопольская  

игрушка (или по 

выбору учителя  

с учётом местных 

промыслов). 

Модуль 

«Декоративно-

прикладное  

искусство» 

Ассоциативное 

сопоставление с 

орнаментами в 

предметах  

декоративно-

прикладного 

искусства. 

Модуль 

«Декоративно-

прикладное  

искусство» 

Оригами – создание 

игрушки  

для новогодней 

ёлки. Приёмы  

приемов складывания 

бумаги. 

Освоение приемов 

надрезания,  

закручивания, 

складывания бумаги. 

Приобретение навыков 

изготовления  

объемной аппликации из 

бумаги и картона. 
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складывания 

бумаги. Дизайн 

предмета:  

изготовление 

нарядной упаковки  

путём складывания 

бумаги и  

аппликации. 

Модуль 

«Скульптура» 

Бумажная пластика. 

Овладение  

первичными 

приёмами 

надрезания,  

закручивания, 

складывания.  

Объёмная 

аппликация из 

бумаги и  

Картона. 

3 Ты строишь 8  

Модуль «Восприятие 

произведений  

искусства» 

Художественное 

наблюдение  

окружающего мира 

природы и  

предметной среды 

жизни  

человека в 

Приобретение опыта 

эстетического восприятия и 

аналитического 

наблюдения архитектурных 

построек. Рассмотрение 

различных  

произведений архитектуры  

в окружающем мире  

(по фотографиям в 

условиях урока);  

Рациональное 

использование 

разнообразногон

аглядного 

материала в 

соответствии 

задачами урока.  

 Применение 

специальных 

технических 

Практикум, 

направленный на 

осуществление в 

процессе личной 

художественно-

творческой работы 

по освоению 

художественных 

материалов и 

удовлетворения от 

РЭШ, 

https://resh.edu.ru

/ 

https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/
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зависимости  

от поставленной 

аналитической  

и эстетической 

задачи наблюдения  

(установки). 

Модуль 

«Архитектура» 

Наблюдение 

разнообразных  

архитектурных 

зданий в 

окружающем  

мире (по 

фотографиям), 

обсуждение  

особенностей и 

составных частей  

зданий. 

Модуль 

«Восприятие 

произведений  

искусства» 

Рассматривание 

иллюстраций 

детской  

книги на основе 

содержательных  

установок учителя в 

соответствии  

с изучаемой темой 

приобретение опыта 

рисования дома  

при помощи отпечатков. 

Приобретение опыта 

эстетического  

наблюдения природы на 

основе  

эмоциональных 

впечатлений  

с учётом учебных задач и 

визуальной  

установки учителя. 

Анализ характерных 

особенностей и  

составных частей 

рассматриваемых  

зданий. Освоение приемов  

склеивания, надрезания и 

вырезания  

деталей, развитие 

представлений  

о симметрии. 

Приобретение опыта  

пространственного 

макетирования  

(сказочный город) в форме  

коллективной игровой 

деятельности. 

Приобретение 

представления  

о конструктивной основе 

средств обучения 

коллективного 

пользования 

детьми с 

задержкой 

психического 

развития: 

-применение 

мультимедийной 

аппаратуры, 

представленной 

в 

образовательной 

организации: 

компьютер, 

мультимедийный 

проектор, 

интерактивная 

доска -

инструментов, 

помогающих 

активизировать 

учебный процесс 

путем 

использования 

иллюстративного 

материала, 

усиления 

исследовательск

ого подхода в 

обучении, 

создания реального, 

практического 

продукта, 

воспитание 

стремления достичь 

результат. Игровое 

упражнение, 

направленное на 

развитие упорства, 

творческой 

инициативы, 

понимания эстетики 

трудовой 

деятельности, 

умения 

сотрудничать с 

одноклассниками, 

работать в команде, 

выполнять 

коллективную 

работу. 
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Модуль 

«Архитектура» 

Овладение 

приёмами 

склеивания,  

надрезания и 

вырезания деталей;  

использование 

приёма симметрии. 

Модуль 

«Архитектура» 

Макетирование (или 

аппликация)  

пространственной 

среды сказочного  

города из бумаги, 

картона или  

пластилина. Модуль 

«Архитектура» 

Складывание 

объёмных простых  

геометрических тел. 

Модуль 

«Архитектура» 

Освоение приёмов 

конструирования  

из бумаги. 

Модуль 

«Архитектура» 

Наблюдение 

разнообразных  

любого  

предмета и первичных 

навыков  

анализа его строения. 

Освоение приёмов 

конструирования  

из бумаги, складывания 

объёмных  

простых геометрических 

тел. 

Наблюдение 

архитектурных зданий  

в окружающем мире и  

по фотографиям. 

Пространственное  

макетирование в форме 

коллективной  

игровой деятельности. 

возможности на 

доске 

осуществления 

действий по 

систематизации, 

обобщению, 

выделению 

главного, 

моделированию 

процессов и т.д.  

 Применение 

специальных 

технических 

средств обучения 

индивидуального 

пользования 

детьми с 

задержкой 

психического 

развития. 
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архитектурных 

зданий  

в окружающем мире  

и по фотографиям. 

4 

Изображение, 

украшение, 

постройка 

всегда 

помогают друг 

другу 

8  

 Модуль 

«Восприятие 

произведений  

искусства» 

Ассоциации из 

личного опыта  

обучающихся и 

оценка  

эмоционального 

содержания  

произведений. 

Модуль 

«Декоративно-

прикладное  

искусство 

Узоры в природе. 

Наблюдение узоров  

в живой природе (в 

условиях урока на 

основе 

фотографий).  

Эмоционально-

эстетическое  

восприятие 

объектов  

действительности. 

Модуль 

Приобретение опыта  

художественного 

наблюдения  

предметной среды жизни 

человека  

в зависимости от 

поставленной  

аналитической и 

эстетической задачи  

(установки). 

Определение видов 

орнаментов  

по изобразительным 

мотивам:  

растительные, 

геометрические,  

анималистические. 

Использование симметрии  

в художественной 

деятельности. 

Последовательное 

ведение работы  

над изображением 

бабочки  

по представлению, 

использование  

линии симметрии при 

Применение 

электронных 

учебников, 

имеющих 

необходимые для 

учащихся с 

задержкой 

психического 

развития 

возможности 

зрительной и 

слуховой 

наглядности, а 

также 

пробуждающие 

познавательный 

интерес ребенка. 

Беседа, 

направленная на 

формирование 

представлений о 

прекрасном и 

безобразном, о 

высоком и низком, 

формирование 

ценностных 

ориентаций 

обучающихся в 

отношении к 

окружающим 

людям. Диалог, 

направленный на 

стремление к 

пониманию, в 

отношении к семье, 

природе, труду, 

искусству, 

культурному 

наследию. 

РЭШ, 

https://resh.edu.ru

/ 

https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/
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«Декоративно-

прикладное  

искусство 

Последовательное 

ведение работы  

над изображением 

бабочки  

по представлению, 

использование  

линии симметрии 

при составлении  

узора крыльев. 

Модуль «Азбука 

цифровой графики» 

Фотографирование 

мелких деталей  

природы, 

выражение ярких 

зрительных  

впечатлений. 

Обсуждение в 

условиях урока  

ученических 

фотографий,  

соответствующих 

изучаемой теме. 

Модуль 

«Живопись» 

Тематическая 

композиция 

«Времена  

составлении  

узора крыльев. 

Знакомство с 

программами  

Paint или Paint net. 

Создание фотографий с 

целью  

эстетического и 

целенаправленного  

наблюдения природы. 

Обсуждение фотографий: 

с какой  

целью сделан снимок, 

насколько  

значимо его содержание и 

какова  

композиция в кадре. 

Приобретение опыта 

сравнивать  

тёмные и светлые оттенки 

цвета;  

смешивать цветные 

краски с белой и  

чёрной для изменения их 

тона. Формирование 

представлений  

о делении цветов на 

тёплые и  

холодные, упражнения 

умения  

различать и сравнивать 
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года». Контрастные 

цветовые  

состояния времён 

года. Модуль 

«Живопись» 

Развитие навыков 

работы гуашью.  

Эмоциональная 

выразительность  

Цвета. 

тёплые и  

холодные оттенки цвета. 

Творческая работа на 

заданную тему  

с опорой на зрительные 

впечатления,  

организованные 

педагогом. 

Резервное время  1 
 

ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

 33   

 

2 класс 

 

№ 

п/п  

 

Тема разде-

ла, модуля 

 

Кол-

во 

часов 

Программное содер-

жание 

Методы и формы 

организации обуче-

ния. Характеристика 

деятельности обу-

чающихся. 

Коррекционная ра-

бота и способы обу-

чения 
Деятельность учи-

теля с учетом про-

граммы воспитания 

Электронные циф-

ровые образова-

тельные ресурсы 

1 Введение  1 

 Модуль «Воспри-

ятие произведений  

искусства» 

Восприятие произ-

ведений детского  

Обсуждение приме-

ров детского  

художественного 

творчества с точки  

зрения выражения в 

Соединение в вос-

приятии языкового 

материала слухо-

вых (прослушива-

ние заданий, аудио 

Беседа, направ-

ленная на уваже-

ние и ценностное 

отношение к сво-

ей Родине – Рос-

РЭШ, 

https://resh.edu.ru/ 

https://resh.edu.ru/
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творчества. Об-

суждение сюжет-

ного  

и эмоционального 

содержания  

детских работ. 

Восприятие орна-

ментальных  

произведений при-

кладного  

искусства (напри-

мер, кружево,  

шитьё, резьба и 

роспись). 

Восприятие произ-

ведений живописи  

с активным выра-

жением цветового  

состояния в 

природе 

них содержания,  

настроения, распо-

ложения  

изображения в ли-

сте, цвета и других  

средств художе-

ственной  

выразительности, а 

также ответа  

на поставленную 

учебную задачу. 

Приобретение опы-

та эстетического  

наблюдения и ху-

дожественного  

анализа произведе-

ний декоративного  

искусства и их ор-

наментальной  

организации 

(например, кружево,  

шитьё, резьба и рос-

пись по дереву и  

ткани, чеканка). 

Освоение и развитие 

умения  

вести эстетическое 

образцов), зри-

тельных (картины, 

схемы, таблицы, 

компьютерные 

презентации, де-

монстрации пред-

метов и опытов и 

т.д.) и моторных 

(процесс письма) 

усилий со стороны 

учащихся, что спо-

собствует более 

прочному усвое-

нию вводимого ма-

териала 

сии; ценностно-

смысловые ориен-

тации и установ-

ки, отражающие 

индивидуально-

личностные пози-

ции и социально 

значимые лич-

ностные качества; 

духовно-

нравственное раз-

витие обучаю-

щихся. Учебный 

диалог, направ-

ленный на моти-

вацию к познанию 

и обучению, го-

товность к само-

развитию и ак-

тивному участию 

в социально зна-

чимой деятельно-

сти. 

2 

Как и чем 

работает 

художник 

 13 

Модуль «Живо-

пись» 

Пастозное, плот-

ное и прозрачное  

Приобретение 

опыта работы  

акварельной крас-

кой и понимания  

Соединение в вос-

приятии языкового 

материала слухо-

вых (прослушива-

Эвристическая 

беседа, направ-

ленная на осу-

ществление в 

РЭШ, 

https://resh.edu.ru/ 

https://resh.edu.ru/
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нанесение краски. 

Акварель и её 

свойства. Аква-

рельные  

кисти. Приёмы ра-

боты акварелью. 

Разный характер 

мазков  

и движений ки-

стью. 

Модуль «Графика» 

Рисунок с натуры 

простого предмета.  

Определение фор-

мы предмета.  

Соотношение ча-

стей предмета.  

Светлые и тёмные 

части предмета,  

тень под предме-

том. Штриховка.  

Умение внима-

тельно рассматри-

вать и анализиро-

вать форму натур-

ного  

предмета. 

Модуль «Скульп-

тура» 

особенности рабо-

ты прозрачной  

краской. Освоение 

разного характера  

мазков и движе-

ний кистью, навы-

ков  

создания вырази-

тельной фактуры. 

Освоение приёмов 

работы новыми  

графическими ху-

дожественными  

материалами. 

Приобретение 

опыта рисования  

предметов с нату-

ры в графике. 

Приобретение 

знаний об измене-

ниях  

скульптурного об-

раза при осмотре  

произведения с 

разных сторон. 

Знакомство с 

названиями ос-

новных  

и составных цве-

ние заданий, аудио 

образцов), зри-

тельных (картины, 

схемы, таблицы, 

компьютерные 

презентации, де-

монстрации пред-

метов и опытов и 

т.д.) и моторных 

(процесс письма) 

усилий со стороны 

учащихся, что спо-

собствует более 

прочному усвое-

нию вводимого ма-

териала; -

использование чет-

ких схем и таблиц, 

приближенных к 

жизни, реалистиче-

ских иллюстраций, 

рациональное 

определение объе-

ма применения 

наглядных средств 

с соблюдением 

принципа необхо-

димости и доступ-

ности; 

процессе личной 

художественно-

творческой рабо-

ты по освоению 

художественных 

материалов и удо-

влетворения от 

создания реально-

го, практического 

продукта. Прак-

тикум, направ-

ленный на воспи-

тание умения со-

трудничать с од-

ноклассниками, 

работать в коман-

де, выполнять 

коллективную ра-

боту – обязатель-

ные требования к 

определённым за-

даниям по про-

грамме. 



 
 

63 

Восприятие произ-

ведений  

анималистического 

жанра  

в скульптуре (про-

изведения  

В.В. Ватагина и 

др.). Наблюдение  

животных с точки 

зрения их  

пропорций, харак-

тера движения,  

пластики. 

Модуль «Живо-

пись» 

Цвета основные и 

составные. Разви-

тие  

навыков смешива-

ния красок и  

получения нового 

цвета. Приёмы  

работы гуашью. 

Модуль «Живо-

пись» 

Цвет тёмный и 

светлый  

(тональные отно-

шения).  

тов и приобрете-

ние  

опыта получения 

разных оттенков  

составного цвета. 

Развитие опыта 

различать и  

сравнивать тёмные 

и светлые  

оттенки цвета; 

развитие  

опыта смешения 

цветных красок  

с белой (для изме-

нения  

их тона). 

Развитие опыта 

различать и  

сравнивать тёмные 

и светлые оттенки 

цвета; развитие 

опыта смешения  

цветных красок с 

чёрной  

(для изменения их 

тона). 

Освоение эмоцио-

нальной  

выразительности 

-использование ка-

чественных 

наглядных средств 

(натуральных, 

изобразительных, 

символических) и 

приспособлений 

для их демонстра-

ции (подъемных 

столиков, экранов, 

медиа-техники и 

др.).  

Комплекс практи-

ческих методов 

обучения и воспи-

тания детей с за-

держкой психиче-

ского развития: 

-проведение лабо-

раторных и прак-

тических работ, 

игр; 

-использование ри-

сования, лепки, ап-

пликации и кон-

струирования на 

уроках. 
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Осветление цвета. 

Модуль «Живо-

пись» 

Цвет тёмный и 

светлый (тональны 

отношения). За-

темнение цвета  

с помощью тёмной 

краски. 

Модуль «Живо-

пись» 

Эмоциональная 

выразительность  

цветовых состоя-

ний и отношений. 

Модуль «Графика» 

Пастель и мелки – 

особенности и  

выразительные 

свойства графиче-

ских  

материалов, приё-

мы работы. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Ритм пятен в деко-

ративной  

аппликации. 

цвета: цвет мяг-

кий,  

«глухой» и мрач-

ный. 

Освоение вырази-

тельных свойств  

твёрдых, сухих, 

мягких и жидких  

графических мате-

риалов. 

Рассмотрение, 

анализ и эстетиче-

ская  

оценка разнообра-

зия форм в приро-

де,  

воспринимаемых 

как узоры.  

Приобретение 

опыта работы  

в технике аппли-

кации. 

Приобретение 

навыков изобра-

жения  

на основе разной 

по характеру и  

способу наложе-

ния линии. 
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Модуль «Графика» 

Развитие навыков 

линейного рисун-

ка.  

Ритм линий. Выра-

зительность линии.  

Художественные 

материалы  

для линейного ри-

сунка и их свой-

ства. 

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

ки» 

Компьютерные 

средства изобра-

жения Виды линий 

(в программе Paint  

или другом графи-

ческом редакторе). 

Компьютерные 

средства изобра-

жения.  

Работа с геометри-

ческими  

фигурами. Транс-

формация и  

копирование гео-

метрических фигур  

Освоение возмож-

ности изображе-

ния  

с помощью разных 

видов линий в 

программе Paint 

(или другом  

графическом ре-

дакторе). 

Освоение приёмов 

трансформации и  

копирования гео-

метрических фи-

гур  

в программе Paint, 

а также  

построения из них 

простых  

рисунков или ор-

наментов. 

Освоение в ком-

пьютерном редак-

торе  

(например, Paint) 

инструментов  

и техники – каран-

даш, кисточка,  

ластик, заливка и 

другие – и созда-
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в программе Paint. 

Освоение инстру-

ментов  

традиционного ри-

сования (каран-

даш,  

кисточка, ластик, 

заливка и другие)  

в программе Paint 

на основе простых  

сюжетов (напри-

мер, образ дерева). 

Модуль «Скульп-

тура» 

Лепка животных 

(например, кошки,  

собаки, медвежон-

ка) с передачей  

характерной пла-

стики движения.  

Соблюдение цель-

ности формы, её  

преобразование и 

добавление дета-

лей. Модуль «Ар-

хитектура» 

Макетирование 

пространства дет-

ской  

ние  

простых рисунков 

или композиции  

(например, образ 

дерева). 

Приобретение 

знаний об измене-

ниях  

скульптурного об-

раза при осмотре  

произведения с 

разных сторон. 

Приобретение в 

процессе  

лепки из пласти-

лина опыта  

передачи движе-

ния цельной  

лепной формы и 

разного характера  

движения этой 

формы (изображе-

ния  

зверушки). 

Соблюдение цель-

ности формы,  

её преобразование 

и добавление  

деталей. Знаком-
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площадки. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Поделки из под-

ручных  

нехудожественных 

материалов. 

ство  

с традиционными 

игрушками одного 

из народных  

художественных 

промыслов. 

Построение из бу-

маги  

пространственного 

макета детской  

площадки сказоч-

ного города, уча-

стие  

в коллективной 

работе. 

Приобретение 

опыта преобразо-

вания  

бытовых подруч-

ных  

нехудожественных 

материалов  

в художественные 

изображения и  

поделки. 

3 
Реальность 

и фантазия 
 5  

 Модуль «Графи-

ка» 

Пропорции – соот-

ношение частей и  

Освоение навыков 

визуального  

сравнения про-

странственных  

Комплекс словес-

ных методов обу-

чения и воспитания 

детей с задержкой 

Творческое зада-

ние, направленное 

на художествен-

ное развитие обу-

РЭШ, 

https://resh.edu.ru/ 

https://resh.edu.ru/
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целого. Развитие 

аналитических  

навыков видения 

пропорций.  

Выразительные 

свойства пропор-

ций  

(на основе рисун-

ков птиц). 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Наблюдение узо-

ров в природе  

(на основе фото-

графий в условиях  

урока), например, 

снежинки,  

паутинки, роса на 

листьях. Ассоциа-

тивное сопостав-

ление  

с орнаментами в 

предметах  

декоративно-

прикладного ис-

кусства  

(например, круже-

во, вышивка,  

величин, приобре-

тение умения  

соотносить пропор-

ции в рисунках  

птиц и животных (с 

опорой  

на зрительские впе-

чатления и  

анализ). 

Сравнение, сопо-

ставление  

природных явлений 

– узоры  

(например, капли, 

снежинки,  

паутинки, роса на 

листьях, серёжки  

во время цветения 

деревьев) – 

с рукотворными 

произведениями де-

коративного искус-

ства (кружево,  

шитьё, ювелирные 

изделия и другое). 

Приобретение опы-

та выполнения  

эскиза геометриче-

ского орнамента  

кружева или вы-

шивки на основе  

психического раз-

вития: 

-применение рас-

сказа, беседы, объ-

яснения. 

 Применение ди-

дактических мате-

риалов для детей с 

задержкой психи-

ческого развития: 

-отбор содержания 

обучения, а также 

предпочтительных 

видов деятельности 

с учетом оптими-

зации условий для 

реализации потен-

циальных возмож-

ностей детей с за-

держкой психиче-

ского развития. 

чающегося, при-

общение его к ис-

кусству как сфере, 

концентрирующей 

в себе духовно-

нравственный по-

иск человечества. 

Учебная ситуация, 

направленная на 

развитие внутрен-

него мира обуча-

ющегося и разви-

тие его эмоцио-

нально-образной, 

чувственной сфе-

ры. Дидактиче-

ская игра. направ-

ленная на разви-

тие творческих 

способностей, са-

мосознания, осо-

знания себя как 

личности и члена 

общества. 
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ювелирные изде-

лия). 

Рисунок геометри-

ческого орнамента  

кружева или вы-

шивки. Декоратив-

ная  

композиция.  

Модуль «Архитек-

тура» 

Образ здания. Па-

мятники  

отечественной ар-

хитектуры с ярко  

выраженным ха-

рактером здания. 

Модуль «Архитек-

тура» 

Конструирование 

из бумаги. Приёмы  

работы с полосой 

бумаги, разные  

варианты склады-

вания, закручива-

ния,  

надрезания.  

Модуль «Архитек-

тура» 

Построение игро-

природных мотивов. 

Рассматривание, ха-

рактеристика  

конструкций архи-

тектурных  

строений (по фото-

графиям в  

условиях урока): со-

ставные части и  

их пропорциональ-

ные соотношения.  

Приобретение пред-

ставлений  

об образе здания, то 

есть его  

эмоциональном воз-

действии  

на зрителя. 

Освоение приёмов 

создания  

объёмных предме-

тов из бумаги и  

объёмного декори-

рования предметов  

из бумаги. 

Рассматривание, об-

суждение  

примеров разных 

жилищ; создание 

домиков сказочных 

героев  



 
 

70 

вого сказочного 

города из бумаги 

(на основе  

сворачивания гео-

метрических тел – 

параллелепипедов 

разной высоты,  

цилиндров с про-

резями и наклей-

ками);  

завивание, скручи-

вание  

и складывание по-

лоски бумаги  

(например, гар-

мошкой). 

в иллюстрациях из-

вестных  

художников детской 

книги;  

развитие фантазии и 

внимания  

к архитектурным 

постройкам. 

4 

О чем 

говорит 

искусство? 

 7  

 Модуль «Живо-

пись» 

Изображение при-

роды (моря) в раз-

ных  

контрастных со-

стояниях погоды и  

соответствующих 

цветовых  

состояниях (туман, 

нежное утро, гроза,  

буря, ветер – по 

выбору учителя).  

Приобретение опы-

та создания  

пейзажей, передаю-

щих разные  

состояния погоды 

(например, туман,  

грозу) на основе из-

менения  

тонального звучания 

цвета,  

приобретение опыта 

передачи  

разного цветового 

состояния моря. 

Включение в про-

цесс обучения за-

даний на развитие 

восприятия, анали-

зирующего наблю-

дения, мыслитель-

ных операций 

(анализа и синтеза, 

группировки и 

классификации, 

систематизации), 

действий и умений; 

-переключение 

Эвристическая 

беседа, направ-

ленная на форми-

рование представ-

лений о прекрас-

ном и безобраз-

ном, о высоком и 

низком. практи-

кум по формиро-

ванию ценност-

ных ориентаций 

обучающихся в 

отношении к 

РЭШ, 

https://resh.edu.ru/ 

https://resh.edu.ru/
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Произведения И.К. 

Айвазовского. 

Модуль «Графика» 

Графический ри-

сунок животного  

с активным выра-

жением его харак-

тера.  

Рассматривание 

графических  

произведений ани-

малистического  

жанра.  

Модуль «Живо-

пись» 

Изображение ска-

зочного персонажа  

с ярко выражен-

ным характером 

(образ  

мужской или жен-

ский). Модуль 

«Скульптура» 

Изображение дви-

жения и статики  

в скульптуре: леп-

ка из пластилина  

тяжёлой, непово-

ротливой и лёгкой,  

Приобретение уме-

ния вести рисунок  

с натуры, видеть 

пропорции объекта,  

расположение его в 

пространстве;  

располагать изоб-

ражение на листе,  

соблюдая этапы ве-

дения рисунка,  

осваивая навык 

штриховки. 

Изображение ска-

зочных персонажей  

с выразительным 

характером (герои  

сказок добрые и 

злые, нежные и  

грозные); обсужде-

ние, объяснение,  

какими художе-

ственными сред-

ствами удалось по-

казать  

характер сказочных 

персонажей. 

Приобретение опы-

та создания  

круглой скульпту-

ры, знаний  

об изменениях 

учеников с одного 

вида деятельности 

на другой, органи-

зация разнообраз-

ных видов занятий; 

-рациональное ис-

пользование разно-

образного нагляд-

ного материала в 

соответствии зада-

чами урока. 

окружающим лю-

дям, в стремлении 

к их пониманию, а 

также в отноше-

нии к семье, при-

роде, труду, ис-

кусству, культур-

ному наследию. 
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стремительной 

формы. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Декор одежды че-

ловека. Разнообра-

зие  

украшений. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Традиционные 

народные женские  

и мужские укра-

шения. Назначение 

украшений и их 

роль  

в жизни людей. 

Модуль «Архитек-

тура» 

Рисунок дома для 

доброго или злого  

сказочного персо-

нажа (иллюстрация  

сказки по выбору 

учителя). 

скульптурного обра-

за  

при осмотре произ-

ведения с разных  

сторон. 

Рассматривание, 

анализ декора  

одежды человека, 

сравнение 

украшений человека 

на примерах  

иллюстраций к 

народным сказкам  

лучших художни-

ков-иллюстраторов  

(например, И.Я. Би-

либина), когда  

украшения не толь-

ко соответствуют  

народным традици-

ям, но и выражают  

характер персонажа; 

обсуждение  

украшений челове-

ка, которые  

рассказывают о нём, 

выявляют  

особенности его ха-

рактера, его  

представления о 

красоте. 
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Приобретение опы-

та выполнения  

красками рисунков 

украшений  

народных былинных 

персонажей. Приоб-

ретение опыта со-

чинения и  

изображения жилья 

для разных  

по своему характеру 

героев  

литературных и 

народных сказок. 

5 

Как 

говорит 

искусство? 

 6  

 Модуль «Живо-

пись» 

Цвет тёплый и хо-

лодный – 

цветовой контраст. 

Разный характер 

мазков и движений  

кистью.  

Модуль «Живо-

пись» 

Цвет открытый – 

звонкий и  

приглушённый, 

тихий.  

Эмоциональная 

выразительность  

Приобретение опы-

та узнавания  

теплых и холодных 

цветов,  

сравнения теплых и 

холодных  

оттенков и цвета; 

приобретение  

опыта творческой 

работы с теплыми  

и холодными оттен-

ками цвета. 

Освоение эмоцио-

нальной  

выразительности 

цвета: цвет  

звонкий и яркий, 

Применение спе-

циальных техниче-

ских средств обу-

чения коллектив-

ного пользования 

детьми с задержкой 

психического раз-

вития: 

-применение муль-

тимедийной аппа-

ратуры, представ-

ленной в образова-

тельной организа-

ции: компьютер, 

мультимедийный 

проектор, интерак-

Учебный диалог, 

направленный на 

осуществление 

обучающимися 

содержания тра-

диций отече-

ственной культу-

ры, выраженной в 

её архитектуре, 

народном, декора-

тивно-прикладном 

и изобразитель-

ном искусстве. 

Беседа, направ-

ленная на воспи-

тание патриотиз-

РЭШ, 

https://resh.edu.ru/ 

https://resh.edu.ru/
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цвета. 

Модуль «Графика» 

Ритм линий. Выра-

зительность линии.  

Художественные 

материалы  

для линейного ри-

сунка и их свой-

ства.  

Развитие навыков 

линейного рисун-

ка. Модуль «Деко-

ративно-

прикладное  

искусство» 

Ритм пятен в деко-

ративной  

аппликации. 

Ритм пятен: освое-

ние основ  

композиции. Рас-

положение пятна  

на плоскости ли-

ста: сгущение,  

разброс, доминан-

та, равновесие,  

спокойствие и 

движение. 

Модуль «Скульп-

радостный. 

Освоение навыков 

работы цветом,  

навыков смешения 

красок, их  

пастозного плотного 

и прозрачного  

нанесения. 

Приобретение 

навыков изображе-

ния  

на основе разной по 

характеру и  

способу наложения 

линии. 

Знакомство с поня-

тием «ритм» и  

навыками ритмиче-

ской организации 

изображения как 

необходимой  

композиционной 

основы выражения  

содержания. 

Освоение понятия 

«ритм» и навыков  

ритмической орга-

низации  

изображения как 

необходимой  

композиционной 

тивная доска -

инструментов, по-

могающих активи-

зировать учебный 

процесс путем ис-

пользования иллю-

стративного мате-

риала, усиления 

исследовательского 

подхода в обуче-

нии, возможности 

на доске осуществ-

ления действий по 

систематизации, 

обобщению, выде-

лению главного, 

моделированию 

процессов и т.д. 

ма в процессе 

восприятия и 

освоения личной 

художественной 

деятельности кон-

кретных знаний о 

красоте и мудро-

сти, заложенных в 

культурных тра-

дициях. 
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тура» 

Лепка животных с 

передачей  

характерной пла-

стики движения.  

Соблюдение цель-

ности формы, её  

преобразование и 

добавление дета-

лей. 

Лепка из пласти-

лина или глины  

игрушки – сказоч-

ного животного  

по мотивам вы-

бранного  

художественного 

народного  

промысла (фили-

моновская игруш-

ка,  

дымковский петух, 

каргопольский  

Полкан и другие 

по выбору учителя  

с учётом местных 

промыслов). Спо-

соб лепки в соот-

ветствии  

основы выражения  

содержания произ-

ведения искусства. 

Приобретение в 

процессе лепки  

из пластилина опы-

та передачи  

движения цельной 

лепной формы и  

разного характера 

движения этой  

формы (изображе-

ния зверушки). 

Освоение приёмов 

орнаментального  

оформления сказоч-

ных глиняных  

зверушек, создан-

ных по мотивам  

народного художе-

ственного  

промысла (по выбо-

ру:  

филимоновская, 

абашевская,  

каргопольская, 

дымковская игруш-

ки  

или с учётом мест-

ных промыслов). 

Освоение инстру-
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с традициями про-

мысла. 

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

ки» 

Освоение инстру-

ментов  

традиционного ри-

сования в про-

грамме  

Paint на основе те-

мы «Тёплый и  

холодный цвета» 

(например,  

«Горящий костёр в 

синей ночи»,  

«Перо жар-

птицы»).  

Художественная 

фотография.  

Расположение объ-

екта в кадре.  

Масштаб. Доми-

нанта. Обсуждение  

в условиях урока 

ученических  

фотографий, соот-

ветствующих  

изучаемой теме. 

ментов  

традиционного ри-

сования  

в программе Paint на 

основе темы  

«Тёплый и холод-

ный цвета». 

Освоение компози-

ционного  

построения кадра  

при фотографирова-

нии:  

расположение объ-

екта в кадре,  

масштаб, доминан-

та. Участие  

в обсуждении ком-

позиционного  

построения кадра в 

фотографии. 
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Резервное время 2 
 

ОБЩЕЕ КОЛИ-

ЧЕСТВО ЧАСОВ 

ПО ПРОГРАМ-

МЕ 

 34     

 

3 класс 

№ 

п/п  

 

Тема раз-

дела, мо-

дуля 

Кол-

во 

часов 

 

Программное содер-

жание 

Методы и формы ор-

ганизации обучения. 

Характеристика дея-

тельности обучаю-

щихся. 

Коррекционная 

работа и спосо-

бы обучения 

Деятельность учи-

теля с учетом про-

граммы воспита-

ния 

Электронные цифро-

вые образовательные 

ресурсы 

1 Введение  1  

 Модуль «Воспри-

ятие произведений  

искусства» 

Иллюстрации в 

детских книгах и  

дизайн детской 

книги. Рассматри-

вание  

и обсуждение ил-

люстраций извест-

ных  

российских 

иллюстраторов 

детских  

книг 

Рассматривание и об-

суждение  

иллюстраций извест-

ных российских  

иллюстраторов дет-

ских книг 

Приобретение пред-

ставлений  

о творчестве несколь-

ких художников  

детской книги. При-

обретение  

представления о ху-

дожественном  

оформлении книги, о 

Соединение в 

восприятии 

языкового ма-

териала слухо-

вых (прослу-

шивание зада-

ний, аудио об-

разцов), зри-

тельных (кар-

тины, схемы, 

таблицы, ком-

пьютерные 

презентации, 

демонстрации 

предметов и 

Беседа, направ-

ленная на ува-

жение и цен-

ностное отноше-

ние к своей Ро-

дине – России; 

ценностно-

смысловые ори-

ентации и уста-

новки, отража-

ющие индивиду-

ально-

личностные по-

зиции и соци-

ально значимые 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41

1892 

https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
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дизайне книги,  

многообразии форм 

детских книг,  

о работе художников-

иллюстраторов 

опытов и т.д.) и 

моторных 

(процесс пись-

ма) усилий со 

стороны уча-

щихся, что 

способствует 

более прочно-

му усвоению 

вводимого ма-

териала; -

использование 

четких схем и 

таблиц, при-

ближенных к 

жизни, реали-

стических ил-

люстраций, ра-

циональное 

определение 

объема приме-

нения нагляд-

ных средств с 

соблюдением 

принципа 

необходимости 

и доступности; 

личностные ка-

чества; духовно-

нравственное 

развитие обуча-

ющихся. Поис-

ковая беседа, 

направленная на 

мотивацию к по-

знанию и обуче-

нию, готовность 

к саморазвитию 

и активному 

участию в соци-

ально значимой 

деятельности. 

2 
Искусство 

в твоем 
 8  

 Модуль «Скульп-

тура» 

Моделирование иг-

рушки  

Использование 

качественных 

Творческое за-

дание, направ-

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41

https://m.edsoo.ru/7f411892
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доме Создание игрушки 

из подручного  

нехудожественно-

го материала,  

придание ей оду-

шевлённого образа  

(добавления дета-

лей лепных или  

из бумаги, ниток 

или других  

материалов). 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Приёмы исполне-

ния орнаментов и  

выполнение эски-

зов украшения по-

суды из дерева и 

глины в традициях  

народных художе-

ственных промыс-

лов  

Хохломы и Гжели 

(или в традициях  

других промыслов 

по выбору учите-

ля). 

Модуль «Декора-

из подручного неху-

дожественного  

материала путём до-

бавления к ней  

необходимых деталей 

и тем самым  

«одушевления обра-

за». 

Освоение приёмов ис-

полнения  

традиционных орна-

ментов,  

украшающих посуду 

Гжели и  

Хохломы; освоение 

простых кистевых 

приёмов, свойствен-

ных  

этим промыслам; вы-

полнение  

эскизов орнаментов, 

украшающих  

посуду (по мотивам 

выбранного  

художественного 

промысла). 

Приобретение знаний 

о сетчатых  

видах орнаментов и их 

наглядных 

средств (нату-

ральных, изоб-

разительных, 

символиче-

ских) и при-

способлений 

для их демон-

страции (подъ-

емных столи-

ков, экранов, 

медиа-техники 

и др.).  

 Комплекс 

практических 

методов обуче-

ния и воспита-

ния детей с за-

держкой пси-

хического раз-

вития: 

-проведение 

лабораторных 

и практических 

работ, игр; 

-использование 

рисования, 

лепки, аппли-

кации и кон-

ленное на осу-

ществление в 

процессе личной 

художественно-

творческой ра-

боты по освое-

нию художе-

ственных мате-

риалов и удовле-

творения от со-

здания реально-

го, практическо-

го продукта. Ди-

дактическая иг-

ра, направленная 

на воспитание 

стремления до-

стичь результат. 

1892 

https://m.edsoo.ru/7f411892
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тивно-прикладное  

искусство» 

Эскизы орнамен-

тов для росписи  

тканей. Раппорт. 

Трафарет и созда-

ние  

орнамента при по-

мощи печаток или  

штампов. 

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

ки»  

В графическом ре-

дакторе создание  

рисунка элемента 

орнамента  

(паттерна), его ко-

пирование,  

многократное по-

вторение, в том 

числе  

с поворотами во-

круг оси рисунка, и  

создание орнамен-

та, в основе  

которого раппорт. 

Вариативное  

создание орнамен-

применении,  

например, в росписи 

тканей, стен,  

умение рассуждать с 

опорой  

на зрительный мате-

риал о видах  

симметрии в сетчатом 

орнаменте. 

Создание орнаментов 

при помощи  

штампов и трафаре-

тов. 

Освоение приёмов ра-

боты  

в графическом редак-

торе с линиями,  

геометрическими фи-

гурами,  

инструментами тра-

диционного  

рисования. 

Применение получае-

мых навыков  

для усвоения опреде-

лённых учебных  

тем, например: иссле-

дования свойств  

ритма и построения 

струирования 

на уроках. 
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тов на основе од-

ного  

и того же элемен-

та. 

Построение в гра-

фическом редакто-

ре  

различных по эмо-

циональному вос-

приятию ритмов 

расположения  

пятен на плоско-

сти: покой (стати-

ка),  

разные направле-

ния и ритмы дви-

жения  

(например, собра-

лись, разбежались,  

догоняют, улета-

ют). Вместо пятен  

(геометрических 

фигур) могут быть  

простые силуэты 

машинок, птичек,  

облаков. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

ритмических  

композиций, состав-

ления орнаментов  

путём различных по-

вторений  

рисунка узора, про-

стого повторения 

(раппорт), экспери-

ментируя  

на свойствах симмет-

рии; создание  

паттернов. 

Создание композиции 

орнамента  

в квадрате (в качестве 

эскиза росписи  

женского платка). 

Рассматривание  

павловопосадских 

платков. 

Создание эскиза 

книжки-игрушки  

на выбранный сюжет: 

рисунок  

обложки с соединени-

ем шрифта  

(текста) и изображе-

ния, рисунок  

заглавной буквицы, 
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Эскизы орнамента 

для росписи  

платка: симметрия 

или асимметрия  

построения компо-

зиции, статика и  

динамика узора, 

ритмические  

чередования моти-

вов, наличие  

композиционного 

центра, роспись  

по канве. Рассмат-

ривание  

павловопосадских 

платков. 

Модуль «Графика» 

Эскизы обложки и 

иллюстраций  

к детской книге 

сказок  

(сказка по выбору).  

Рисунок буквицы. 

Макет книгииг-

рушки.  

Совмещение изоб-

ражения и текста. 

Расположение ил-

люстраций  

создание  

иллюстраций, разме-

щение текста и  

иллюстраций на раз-

вороте. Приобретение 

знаний об искусстве  

шрифта и образных  

(изобразительных) 

возможностях  

надписи, о работе ху-

дожника  

над шрифтовой ком-

позицией. 

Создание практиче-

ской творческой  

работы – поздрави-

тельной открытки,  

совмещая в ней 

шрифт и  

изображение. 

Обсуждение содержа-

ния работы  

художника, обучение 

ценностному  

и эстетическому от-

ношению  

к творчеству худож-

ника. 
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и текста на разво-

роте книги. 

Модуль «Графика» 

Поздравительная 

открытка. Открыт-

ка-пожелание. 

Композиция от-

крытки:  

совмещение текста 

(шрифта) и  

изображения. Ри-

сунок открытки 

или  

аппликация. 

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

ки»  

Совмещение с по-

мощью графиче-

ского  

редактора вектор-

ного изображения,  

фотографии и 

шрифта для созда-

ния  

плаката или по-

здравительной  

открытки. 

Редактирование 
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фотографий  

в программе 

Picture Manager:  

изменение ярко-

сти, контраста,  

насыщенности 

цвета; обрезка,  

поворот, отраже-

ние. 

Модуль «Восприя-

тие произведений  

искусства» 

Виды простран-

ственных искусств:  

виды определяют-

ся  

по назначению 

произведений  

в жизни людей. 

3 

Искусство 

на улицах 

твоего го-

рода 

 7 

Модуль «Восприя-

тие произведений  

искусства» 

Восприятие объек-

тов окружающего  

мира – архитекту-

ра, улицы города  

или села. Памят-

ники архитектуры 

и  

Развитие опыта 

наблюдения объектов  

окружающего мира – 

архитектура,  

улицы города или се-

ла.  

Знакомство с памят-

никами  

архитектуры и архи-

тектурными  

Комплекс сло-

весных мето-

дов обучения и 

воспитания де-

тей с задерж-

кой психиче-

ского развития: 

-применение 

рассказа, бесе-

ды, объясне-

Эвристическая 

беседа, направ-

ленная на фор-

мирование цен-

ностных ориен-

таций обучаю-

щихся в отноше-

нии к себе и 

окружающим 

людям, в стрем-
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архитектурные до-

стопримечательно-

сти  

(по выбору учите-

ля), их значение  

в современном ми-

ре. 

Виртуальное пу-

тешествие:  

памятники архи-

тектуры в Москве 

и  

Санкт-Петербурге 

(обзор памятников  

по выбору учите-

ля). 

Модуль «Архитек-

тура» 

Зарисовки истори-

ческих памятников  

и архитектурных  

достопримечатель-

ностей города или  

села. Работа по 

наблюдению и  

по памяти, на ос-

нове использова-

ния  

фотографий и об-

достопримечательно-

стями 

(по выбору учителя), 

их значением  

в современном мире. 

Участие в виртуаль-

ном путешествии. 

Выполнение зарисо-

вок или  

творческих рисунков 

по памяти  

и по представлению 

на тему  

исторических памят-

ников или  

архитектурных  

достопримечательно-

стей  

своего города. 

Создание эскиза маке-

та паркового  

пространства и/или 

участие  

в коллективной работе 

по созданию  

макета. Создание в 

виде рисунков или  

объёмных аппликаций 

из цветной  

ния. 

 Применение 

дидактических 

материалов для 

детей с задерж-

кой психиче-

ского развития: 

-отбор содер-

жания обуче-

ния, а также 

предпочти-

тельных видов 

деятельности с 

учетом опти-

мизации усло-

вий для реали-

зации потенци-

альных воз-

можностей де-

тей с задерж-

кой психиче-

ского развития. 

лении к их по-

ниманию. Твор-

ческое задание, 

направленное на 

понимание от-

ношений к се-

мье, природе, 

труду, искус-

ству, культурно-

му наследию. 
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разных  

представлений. 

Модуль «Архитек-

тура» 

Проектирование 

садово-паркового  

пространства на 

плоскости  

(аппликация, кол-

лаж) или в виде 

макета с использо-

ванием бумаги, 

картона, пенопла-

ста и других  

подручных мате-

риалов. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство»  

Проектирование 

(эскизы)  

декоративных 

украшений в горо-

де,  

например, ажур-

ные ограды, укра-

шения  

фонарей, скамеек, 

киосков, подставок  

бумаги эскизов разно-

образных малых  

архитектурных форм, 

наполняющих  

городское простран-

ство. 

Создание в виде ри-

сунков или  

выполнение в технике  

бумагопластики 

транспортного  

средства. 

Создание тематиче-

ского панно  

«Образ моего города» 

(села)  

(композиционная 

склейкааппликация 

рисунков зданий и  

других элементов го-

родского  

пространства, выпол-

ненных  

индивидуально) 
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для цветов. 

Модуль «Графика» 

Транспорт в горо-

де. Рисунки реаль-

ных  

или фантастиче-

ских машин. 

Модуль «Архитек-

тура» 

Графический ри-

сунок (индивиду-

ально)  

или тематическое 

панно  

«Образ моего го-

рода» (села) в виде  

коллективной ра-

боты (композици-

онная  

склейка-

аппликация рисун-

ков зданий и  

других элементов 

городского  

пространства, вы-

полненных  

индивидуально). 

4 
Художник 

и зрелище 
 7  

 Модуль «Живо-

пись»  

Создание сюжетной 

композиции  

Включение  в 

процесс обуче-

Ролевая игра, 

направленная на 

Библиотека ЦОК 
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Сюжетная компо-

зиция «В цирке»,  

использование гу-

аши или каранда-

ша и  

акварели (по памя-

ти и представле-

нию).  

Модуль «Живо-

пись»  

Художник в теат-

ре: эскиз занавеса  

(или декораций 

сцены) для спек-

такля  

со сказочным сю-

жетом (сказка  

по выбору). 

Модуль «Скульп-

тура» 

Лепка сказочного 

персонажа на ос-

нове  

сюжета известной 

сказки или созда-

ние  

этого персонажа 

путём  

бумагопластики. 

«В цирке», с исполь-

зованием гуаши  

или карандаша и аква-

рели.  

Приобретение пред-

ставления  

о деятельности ху-

дожника в театре. 

Создание красками 

эскиза занавеса  

или эскиза декораций 

к выбранному  

сюжету. 

Выполнение творче-

ской работы  

по лепке сказочного 

персонажа  

на основе сюжета из-

вестной сказки  

(или создание этого 

персонажа  

в технике бумагопла-

стики, по выбору  

учителя). 

Приобретение знаний  

об основных пропор-

циях лица  

человека, симметрич-

ном  

ния заданий на 

развитие вос-

приятия, ана-

лизирующего 

наблюдения, 

мыслительных 

операций (ана-

лиза и синтеза, 

группировки и 

классифика-

ции, система-

тизации), дей-

ствий и уме-

ний; 

-переключение 

учеников с од-

ного вида дея-

тельности на 

другой, органи-

зация разнооб-

разных видов 

занятий; 

ациональное  

использование 

разнообразно-

гонаглядного 

материала в со-

ответствии за-

дачами урока. 

развитие навы-

ков восприятия и 

художественной 

рефлексии своих 

наблюдений в 

художественно-

творческой дея-

тельности. Про-

ектная задача, 

направленная на 

приобретение 

опыта по орга-

низации празд-

ника с использо-

ванием работ 

обучающихся. 
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Модуль «Графика»  

Изображение лица 

человека. Строе-

ние,  

пропорции, взаи-

морасположение  

частей лица. Эскиз 

маски для  

маскарада: изоб-

ражение лица – 

маски  

персонажа с ярко 

выраженным  

характером. Ап-

пликация из цвет-

ной  

бумаги. 

Модуль «Азбука 

цифровой графики 

Изображение и 

изучение мимики 

лица  

в программе Paint 

(или другом  

графическом ре-

дакторе). 

Модуль «Графика» 

Эскиз плаката или 

афиши.  

расположении частей 

лица. 

Рисование портрета 

(лица)  

человека. 

Создание маски ска-

зочного  

персонажа с ярко вы-

раженным  

характером лица (для 

карнавала или  

спектакля). 

Приобретение знаний 

о работе  

художников над пла-

катами и  

афишами. 

Выполнение творче-

ской  

композиции – эскиза 

афиши  

к выбранному спек-

таклю или  

фильму. 

Ознакомление с рабо-

той художников  

по оформлению 

праздников. 

Выполнение темати-
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Совмещение 

шрифта и изобра-

жения.  

Особенности ком-

позиции плаката. 

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

ки» 

Совмещение с по-

мощью графиче-

ского  

редактора вектор-

ного изображения,  

фотографии и 

шрифта для созда-

ния  

плаката или по-

здравительной  

открытки. 

Модуль «Живо-

пись» Тематиче-

ская  

композиция 

«Праздник в горо-

де».  

Гуашь по цветной 

бумаге, возможно  

совмещение с 

наклейками в виде  

ческой  

композиции «Празд-

ник в городе»  

на основе наблюде-

ний, по памяти и  

по представлению. 

Приобретение опыта  

по организации 

праздника  

«Школьный карнавал»  

с использованием ра-

бот  

обучающихся. 
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коллажа или ап-

пликации. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Проектирование 

(эскизы)  

декоративных 

украшений. 

Модуль «Восприя-

тие произведений 

искусства» 

Виды простран-

ственных искусств:  

виды определяют-

ся  

по назначению 

произведений в 

жизни  

людей. 

5 
Художник 

и музей 
 9 

 Модуль «Воспри-

ятие произведений  

искусства» 

Осознание значи-

мости и  

увлекательности 

посещения музеев;  

посещение знаме-

нитого музея как  

Понимание значения 

музеев и  

приобретение умения, 

где находятся  

и чему посвящены их 

коллекции  

(например, краеведче-

ский музей,  

музей игрушек, 

Применение 

специальных 

технических 

средств обуче-

ния коллектив-

ного пользова-

ния детьми с 

задержкой пси-

хического раз-

Экскурсия в му-

зей. Эвристиче-

ская беседа, 

направленная на 

приобщение 

обучающихся к 

традициям оте-

чественной 

культуры, выра-
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событие; интерес к 

коллекции музея  

и искусству в це-

лом. 

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

ки» 

Виртуальные пу-

тешествия в глав-

ные  

художественные 

музеи и музеи  

местные (по выбо-

ру учителя). 

Модуль «Восприя-

тие произведений  

искусства» 

Жанры в изобрази-

тельном искусстве 

– 

в живописи, гра-

фике, скульптуре – 

определяются 

предметом изоб-

ражения;  

классификация и 

сравнение  

содержания произ-

ведений сходного  

транспорта, музеи  

посуды и т.д.). Полу-

чение знаний  

о том, что в России 

много  

замечательных худо-

жественных  

музеев, формирование 

представления  

о коллекциях своих 

региональных  

музеев. 

Приобретение умения 

называть  

основные жанры жи-

вописи, графики  

и скульптуры, опреде-

ляемые  

предметом изображе-

ния. Осуществление 

виртуальных  

интерактивных путе-

шествий  

в художественные му-

зеи, участие  

в исследовательских 

квестах,  

в обсуждении впечат-

лений  

вития: 

-применение 

мультимедий-

ной аппарату-

ры, представ-

ленной в обра-

зовательной 

организации: 

компьютер, 

мультимедий-

ный проектор, 

интерактивная 

доска -

инструментов, 

помогающих 

активизировать 

учебный про-

цесс путем ис-

пользования 

иллюстратив-

ного материа-

ла, усиления 

исследователь-

ского подхода 

в обучении, 

возможности 

на доске осу-

ществления 

действий по 

женной в её ар-

хитектуре, 

народном, деко-

ративно-

прикладном и 

изобразительном 

искусстве. 
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сюжета (например, 

портреты,  

пейзажи). Модуль 

«Восприятие про-

изведений  

искусства» 

Художественные 

музеи. Виртуаль-

ные  

путешествия в ху-

дожественные му-

зеи:  

Государственная 

Третьяковская  

галерея, Государ-

ственный Эрми-

таж,  

Государственный 

Русский музей,  

Государственный 

музей  

изобразительных 

искусств имени  

А.С. Пушкина. 

Экскурсии в мест-

ные художествен-

ные  

музеи и галереи. 

Виртуальные  

от виртуальных путе-

шествий. 

Понимание значения 

музеев и  

приобретение умения 

называть,  

указывать, где нахо-

дятся и чему  

посвящены их кол-

лекции. 

Знакомство с коллек-

циями  

региональных худо-

жественных  

музеев. 

Создание пейзажа, в 

котором  

передаётся активное 

состояние  

природы. 

Приобретение знаний  

о произведениях 

крупнейших  

отечественных ху-

дожников-

пейзажистов. Приоб-

ретение представле-

ний  

о произведениях 

систематиза-

ции, обобще-

нию, выделе-

нию главного, 

моделирова-

нию процессов 

и т.д. 
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экскурсии в знаме-

нитые зарубежные  

художественные 

музеи  

(выбор музеев – за 

учителем).  

Модуль «Живо-

пись» 

Пейзаж в живопи-

си. Передача  

в пейзаже состоя-

ний в природе.  

Выбор для изоб-

ражения времени 

года,  

времени дня, ха-

рактера погоды  

и особенностей 

ландшафта (лес 

или  

поле, река или озе-

ро); количество  

и состояние неба в 

изображении.  

Модуль «Восприя-

тие произведений  

искусства» 

Представления о 

произведениях 

крупнейших  

отечественных порт-

ретистов. 

Изображение краска-

ми портрета  

человека с опорой на 

натуру или  

по представлению. 

Приобретение знания 

имен  

крупнейших отече-

ственных  

портретистов, пред-

ставлений  

об их произведениях. 

Освоение приёмов со-

здания  

живописной компози-

ции  

(натюрморта) по 

наблюдению натуры  

или по представле-

нию. 

Эстетическое воспри-

ятие и анализ  

сюжета и композиции,  

эмоционального 

настроения  

в натюрмортах из-
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крупнейших оте-

чественных  

художников-

пейзажистов:  

И.И. Шишкина, 

И.И. Левитана,  

А.К. Саврасова, 

В.Д. Поленова,  

И.К. Айвазовского 

и других.  

Модуль «Восприя-

тие произведений  

искусства» 

Представления о 

произведениях  

крупнейших оте-

чественных  

портретистов: В.И. 

Сурикова,  

И.Е. Репина, В.А. 

Серова и других. 

Модуль «Живо-

пись»  

Портрет человека 

по памяти и  

представлению с 

опорой на натуру.  

Выражение в 

портрете (авто-

вестных  

отечественных ху-

дожников. 

Создание творческой 

живописной  

работы – натюрморта 

с ярко  

выраженным настрое-

нием или  

«натюрморта-

автопортрета». 

Создание практиче-

ской творческой  

работы на историче-

скую или  

бытовую тему. При-

обретение знаний о 

видах  

скульптуры: скульп-

турные  

памятники, парковая 

скульптура,  

мелкая пластика, ре-

льеф (виды  

рельефа). 

Лепка эскиза парко-

вой скульптуры. 

Участие в художе-

ственной выставке.  
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портрете)  

характера челове-

ка, особенностей 

его  

личности с исполь-

зованием  

выразительных 

возможностей  

композиционного 

размещения  

в плоскости листа, 

особенностей  

пропорций и ми-

мики лица, харак-

тера  

цветового реше-

ния, сильного или  

мягкого контраста, 

включения  

в композицию до-

полнительных  

предметов. Модуль 

«Живопись» 

Натюрморт из про-

стых предметов  

с натуры или по 

представлению.  

«Натюрморт-

автопортрет»  

Приобретение опыта 

оформления  

творческих работ. 

Умение объяснять 

назначение  

основных видов про-

странственных  

искусств: изобрази-

тельных видов  

искусства – живописи, 

графики,  

скульптуры; архитек-

туры, дизайна,  

декоративно-

прикладных видов  

искусства, а также де-

ятельности  

художника в кино, в 

театре,  

на празднике. 
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из предметов, ха-

рактеризующих  

личность обучаю-

щегося. 

Модуль «Графика» 

Графические зари-

совки карандаша-

ми  

по памяти или на 

основе наблюде-

ний и  

фотографий архи-

тектурных  

достопримечатель-

ностей своего  

города.  

Модуль «Восприя-

тие произведений  

искусства» 

Жанры в изобрази-

тельном  

искусстве – в жи-

вописи,  

графике, скульпту-

ре – определяются  

предметом изоб-

ражения;  

классификация и 

сравнение содер-
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жания произведе-

ний сходного  

сюжета. 

Модуль «Скульп-

тура» 

Освоение знаний о 

видах скульптуры  

(по назначению) и 

жанрах скульпту-

ры  

(по сюжету изоб-

ражения). 

Лепка эскиза пар-

ковой скульптуры.  

Выражение пла-

стики движения  

в скульптуре. Ра-

бота с пластили-

ном  

или глиной. 

Модуль «Восприя-

тие произведений  

искусства» 

Жанры в изобрази-

тельном искусстве 

– 

в живописи, гра-

фике, скульптуре – 

определяются 
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предметом изоб-

ражения;  

классификация и 

сравнение  

содержания произ-

ведений сходного  

сюжета. 

Резервное время  2  

ОБЩЕЕ КОЛИ-

ЧЕСТВО ЧА-

СОВ ПО ПРО-

ГРАММЕ 

 34   

 

4 класс 

№ 

п/п  

 

Тема разде-

ла, модуля 

Кол-

во 

часов 

 

Программное со-

держание 

Методы и формы 

организации обу-

чения. Характери-

стика деятельно-

сти обучающихся. 

Коррекционная ра-

бота и способы обу-

чения 
Деятельность 

учителя с учетом 

программы вос-

питания 

Электронные цифровые 

образовательные ресурсы 

1 Введение  1  

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Художественная 

культура разных 

Понимание и объ-

яснение значимо-

сти  

для современных 

людей сохранения  

архитектурных 

Соединение  в вос-

приятии языкового 

материала слухо-

вых (прослушива-

ние заданий, аудио 

образцов), зри-

Учебный диалог, 

направленный на 

процесс самопо-

знания, самовос-

питания и само-

развития. Беседа, 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129ea 

https://m.edsoo.ru/7f4129ea
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эпох  

и народов. 

Произведения 

В.М. Васнецова,  

Б.М. Кустодиева, 

А.М. Васнецова,  

В.И. Сурикова, 

К.А. Коровина,  

А.Г. Венециано-

ва, А.П. Рябуш-

кина,  

И.Я. Билибина на 

темы истории  

и традиций рус-

ской отечествен-

ной  

культуры  

памятников и  

исторического об-

раза отечественной  

и мировой культу-

ры. 

Приобретение 

опыта восприятия  

произведений ве-

ликих художников  

на темы истории и 

традиций русской  

отечественной 

культуры. 

тельных (картины, 

схемы, таблицы, 

компьютерные 

презентации, де-

монстрации пред-

метов и опытов и 

т.д.) и моторных 

(процесс письма) 

усилий со стороны 

учащихся, что спо-

собствует более 

прочному усвое-

нию вводимого ма-

териала; -

использование чет-

ких схем и таблиц, 

приближенных к 

жизни, реалистиче-

ских иллюстраций, 

рациональное 

определение объе-

ма применения 

наглядных средств 

с соблюдением 

принципа необхо-

димости и доступ-

ности. 

направленная на 

формирование 

внутренней пози-

ции личности. 

2 
Истоки 

родного 
 6  

Модуль «Живо-

пись» 

Выполнение жи-

вописного  

Применение ди-

дактических мате-

Учебная ситуа-

ция, направлен-

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129ea 

https://m.edsoo.ru/7f4129ea


 
 

101 

искусства Красота природы 

разных  

климатических 

зон, создание  

пейзажных ком-

позиций (горный,  

степной, средне-

русский ланд-

шафт). 

Модуль «Графи-

ка» 

Правила линей-

ной и воздушной  

перспективы: 

уменьшение раз-

мера  

изображения по 

мере удаления  

от первого плана, 

смягчения цвето-

вого  

и тонального 

контрастов Мо-

дуль «Азбука 

цифровой графи-

ки» 

Изображение и 

освоение в про-

грамме  

изображения пей-

зажей разных  

климатических зон 

(пейзаж гор,  

пейзаж степной 

или пустынной  

зоны, пейзаж, ти-

пичный  

для среднерусской 

природы). 

Освоение правил 

линейной и  

воздушной пер-

спективы.  

Практическая 

творческая  

деятельность: 

изображение пей-

зажа  

красками. Знаком-

ство с конструкци-

ей избы – 

традиционного де-

ревянного жилого  

дома – и надвор-

ных построек. 

Конструирование 

из бумаги и  

изображение кон-

риалов для детей с 

задержкой психи-

ческого развития: 

-отбор содержания 

обучения, а также 

предпочтительных 

видов деятельности 

с учетом оптими-

зации условий для 

реализации потен-

циальных возмож-

ностей детей с за-

держкой психиче-

ского развития; 

-включение в про-

цесс обучения за-

даний на развитие 

восприятия, анали-

зирующего наблю-

дения, мыслитель-

ных операций 

(анализа и синтеза, 

группировки и 

классификации, 

систематизации), 

действий и умений. 

ная на воспита-

ние нравствен-

ности и гума-

низма, уважи-

тельного отно-

шения и интере-

са к культурным 

традициям. 

Практикум, 

направленный 

на изучение 

творчества свое-

го и других 

народов. 
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Paint правил ли-

нейной и воз-

душной  

перспективы: 

изображение ли-

нии  

горизонта и точки 

схода,  

перспективных 

сокращений, цве-

товых  

и тональных из-

менений. 

Модуль «Архи-

тектура» 

Деревянная изба, 

её конструкция и  

декор.  

Моделирование 

избы из бумаги 

или  

изображение на 

плоскости в тех-

нике  

аппликации её 

фасада и тради-

ционного  

декора.  

Модуль «Декора-

струкции избы. 

Получение знаний 

о тесной связи  

декора (украше-

ний) избы с  

функциональным 

значением  

деталей: единство 

красоты  

и пользы. 

Получение пред-

ставления  

о конструкции 

традиционных  

жилищ у разных 

народов,  

об их связи с 

окружающей при-

родой. 

Практическая ра-

бота по изображе-

нию образа избы  

графическими ма-

териалами или  

красками. 

Использование 

поисковой систе-

мы  

для знакомства с 
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тивно-прикладное  

искусство» 

Мотивы и назна-

чение русских  

народных орна-

ментов. Деревян-

ная  

резьба и роспись, 

украшение  

наличников и 

других элементов 

избы. 

Модуль «Архи-

тектура» 

Понимание тес-

ной связи красо-

ты и  

пользы, функци-

онального и  

декоративного в 

архитектуре  

традиционного 

жилого деревян-

ного  дома. Раз-

ные виды изб и 

надворных  

построек.  

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

разными видами  

деревянного дома 

на основе избы и  

традициями и её 

украшений. 

Практическая ра-

бота  

по моделированию 

в графическом  

редакторе с помо-

щью инструментов  

геометрических 

фигур конструк-

ций  

избы и различные 

варианты его  

устройства. 

Восприятие красо-

ты и  

конструктивных 

особенностей  

памятников рус-

ского деревянного  

зодчества (архи-

тектурный ком-

плекс  

на острове Кижи). 

Приобретение 

представления  
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ки» 

Моделирование в 

графическом  

редакторе с по-

мощью инстру-

ментов  

геометрических 

фигур конструк-

ции  

традиционного 

крестьянского  

деревянного дома 

(избы) и различ-

ных  

вариантов его 

устройства. 

Модуль «Архи-

тектура» 

Разные виды изб 

и надворных  

построек. 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Памятники рус-

ского деревянно-

го  

зодчества. Архи-

о красоте и кон-

структивных  

особенностях па-

мятников русского  

деревянного зод-

чества. 

Коллективная 

творческая  

деятельность по 

созданию панно 

Получение пред-

ставлений  

о традиционных 

одеждах разных  

народов и о красо-

те человека  

в разных культу-

рах, применение 

этих  

знаний в изобра-

жении персонажей  

сказаний и легенд 

или просто  

представителей 

народов разных  

культур.  

Получение пред-

ставлений о красо-

те  
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тектурный ком-

плекс  

на острове Кижи. 

Модуль «Графи-

ка» Графическое  

изображение ге-

роев былин, 

древних  

легенд, сказок и 

сказаний разных  

народов. 

Модуль «Жио-

пись» 

Портретные 

изображения че-

ловека  

по представле-

нию и наблюде-

нию  

с разным содер-

жанием: женский 

или  

мужской портрет, 

портрет персона-

жа  

по представле-

нию (из выбран-

ной  

культурной эпо-

русского народно-

го костюма и  

головных женских 

уборов.  

Изучение основ-

ных пропорций  

фигуры человека, 

пропорциональных  

отношений от-

дельных частей  

фигуры и приме-

нение этих знаний  

в рисунках. 

Приобретение 

представлений  

о традиционных 

одеждах разных  

народов и о красо-

те человека  

в разных культу-

рах, применение 

этих  

знаний в изобра-

жении персонажей  

сказаний и легенд 

или  

представителей 

народов разных  

культур. Участие в 
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хи). 

Модуль «Графи-

ка» 

Рисунок фигуры 

человека: основ-

ные  

пропорции и вза-

имоотношение 

частей  

фигуры, передача 

движения фигуры  

на плоскости ли-

ста: бег, ходьба,  

сидящая и стоя-

щая фигуры. 

Графическое 

изображение ге-

роев  

былин, древних 

легенд, сказок и  

сказаний разных 

народов. Модуль 

«Живопись» 

Тематические 

многофигурные  

композиции: кол-

лективно создан-

ные  

панно- апплика-

коллективной 

творческой  

работе по созда-

нию  

композиционного 

панно  

(аппликации из 

индивидуальных  

рисунков) на темы 

народных  

праздников (рус-

ского народного  

праздника и тра-

диционных 

праздников у раз-

ных народов),  

в которых выража-

ется обобщённый  

образ националь-

ной культуры. 
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ции из индивиду-

альных  

рисунков и выре-

занных персона-

жей  

на темы праздни-

ков народов мира 

или  

в качестве иллю-

страций к сказкам 

и  

легендам. 

3 

Древние 

города 

нашей 

земли 

 10  

Модуль «Архи-

тектура» 

Освоение образа 

и структуры  

архитектурного 

пространства  

древнерусского 

города. 

Крепостные сте-

ны и башни, торг, 

посад, главный 

собор. Красота и  

мудрость в орга-

низации города, 

жизнь  

в городе. 

Модуль «Архи-

Создание зарисо-

вок памятников  

отечественной и 

мировой  

архитектуры. 

Приобретение 

опыта создания  

композиции на те-

му «Древнерус-

ский  

город». 

Понимание и объ-

яснение, в чём  

заключается зна-

чимость  

для современных 

людей сохранения  

 Применение специ-

альных технических 

средств обучения 

коллективного поль-

зования детьми с 

задержкой психиче-

ского развития: 

-применение муль-

тимедийной аппа-

ратуры, представ-

ленной в образова-

тельной организа-

ции: компьютер, 

мультимедийный 

проектор, интерак-

тивная доска -

инструментов, по-

Творческое за-

дание, направ-

ленное на созда-

ние коллектив-

ной творческой 

работы, созда-

ющей условия 

для разных 

форм художе-

ственно-

творческой дея-

тельности, спо-

собствующей 

пониманию дру-

гого человека. 

Беседа, направ-

ленная на фор-

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129ea 

https://m.edsoo.ru/7f4129ea
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тектура» 

Освоение образа 

и структуры  

архитектурного 

пространства  

древнерусского 

города. Крепост-

ные  

стены и башни, 

торг, посад, глав-

ный  

собор. Красота и 

мудрость  

в организации го-

рода, жизнь в го-

роде.  

Понимание зна-

чения для совре-

менных  людей 

сохранения куль-

турного  

наследия. 

Модуль «Архи-

тектура» 

Конструкция и 

изображение зда-

ния  

каменного собо-

ра: свод, нефы,  

архитектурных 

памятников и  

исторического об-

раза своей и  

мировой культуры. 

Создание коллек-

тивной работы - 

макета «Древний 

город» Приобре-

тение знаний и 

умений  

объяснять и изоб-

ражать  

традиционную 

конструкцию зда-

ния  

каменного древне-

русского храма. 

Получение пред-

ставлений  

об устройстве и 

красоте  

древнерусского 

города, его  

архитектурном 

устройстве и жиз-

ни  

в нём людей. 

Приобретение 

могающих активи-

зировать учебный 

процесс путем ис-

пользования иллю-

стративного мате-

риала, усиления 

исследовательского 

подхода в обуче-

нии, возможности 

на доске осуществ-

ления действий по 

систематизации, 

обобщению, выде-

лению главного, 

моделированию 

процессов и т.д. 

мирование чув-

ства личной от-

ветственности и 

гражданской по-

зиции. 
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закомары, глава, 

купол. Роль собо-

ра  

в организации 

жизни древнего 

города,  

собор как архи-

тектурная доми-

нанта. 

Модуль «Архи-

тектура» 

Освоение образа 

и структуры  

архитектурного 

пространства  

древнерусского 

города. Крепост-

ные  

стены и башни, 

торг, посад, глав-

ный  

собор. Красота и 

мудрость  

в организации го-

рода, жизнь в го-

роде.  

Понимание зна-

чения для совре-

менных  

представлений и  

умения объяснять, 

в чём заключается  

значимость для со-

временных людей  

сохранения архи-

тектурных  

памятников и ис-

торического обра-

за  

своей и мировой 

культуры. 

Освоение пропор-

циональных  

отношений от-

дельных частей 

фигуры  

человека и приме-

нение этих знаний  

в своих рисунках. 

Приобретение 

опыта изображе-

ния фигуры чело-

века в движении. 

Получение пред-

ставления о красо-

те  

русского народно-

го костюма,  
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людей сохране-

ния культурного  

наследия. 

Модуль «Графи-

ка» 

Графическое 

изображение ге-

роев  

былин, древних 

легенд, сказок и  

сказаний разных 

народов.  

Модуль «Декора-

тивно-прикладное 

искусство» 

Народный ко-

стюм. Русский 

народный  

праздничный ко-

стюм, символы  

и обереги в его 

декоре. Головные  

уборы. Особен-

ности мужской 

одежды  

разных сословий, 

связь украшения  

костюма мужчи-

ны с родом его  

особенностях 

мужской одежды  

разных сословий, а 

также о связи  

украшения костю-

ма мужчины  

с родом его заня-

тий и положением  

в обществе. 

Приобретение 

представлений  

о традиционных 

одеждах разных  

народов и о красо-

те человека. 

Получение образ-

ных представле-

ний  

о каменном древ-

нерусском зодче-

стве  

(Московский 

Кремль, Новгород-

ский  

детинец, Псков-

ский кром, Казан-

ский  

кремль и другие с 

учётом местных  
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занятий. 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Памятники древ-

нерусского ка-

менного  

зодчества: Мос-

ковский Кремль,  

Новгородский де-

тинец, Псковский  

Кром, Казанский 

кремль (и другие  

с учётом местных 

архитектурных  

комплексов, в том 

числе  

монастырских). 

Памятники рус-

ского  

деревянного зод-

чества. Модуль 

«Восприятие 

произведений  

искусства» 

Памятники древ-

нерусского ка-

менного  

архитектурных 

комплексов, в том  

числе монастыр-

ских). 

Приобретение зна-

ний о наиболее  

значительных 

древнерусских со-

борах  

и где они находят-

ся, приобретение  

представлений о 

красоте и  

конструктивных 

особенностях  

памятников рус-

ского деревянного  

зодчества. Полу-

чение образных 

представлений  

о каменном древ-

нерусском зодче-

стве  

(Московский 

Кремль, Новгород-

ский  

детинец, Псков-

ский Кром, Казан-

ский  
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зодчества: Мос-

ковский Кремль,  

Новгородский де-

тинец, Псковский  

Кром, Казанский 

кремль (и другие  

с учётом местных 

архитектурных  

комплексов, в том 

числе  

монастырских). 

Памятники рус-

ского  

деревянного зод-

чества. 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Памятники древ-

нерусского ка-

менного  

зодчества: Мос-

ковский Кремль,  

Новгородский де-

тинец, Псковский  

Кром, Казанский 

кремль (и другие  

с учётом местных 

кремль и другие с 

учётом местных  

архитектурных 

комплексов, в том  

числе монастыр-

ских). 

Приобретение зна-

ний о наиболее  

значительных 

древнерусских со-

борах  

и где они находят-

ся, приобретение  

представлений о 

красоте и  

конструктивных 

особенностях  

памятников рус-

ского деревянного  

зодчества. 

Развитие образных 

представлений  

о каменном древ-

нерусском  

зодчестве (Мос-

ковский Кремль,  

Новгородский де-

тинец, Псковский  

Кром, Казанский 
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архитектурных  

комплексов, в том 

числе  

монастырских). 

Памятники рус-

ского  

деревянного зод-

чества. Модуль 

«Восприятие 

произведений  

искусства» 

Памятники древ-

нерусского ка-

менного  

зодчества: Мос-

ковский Кремль,  

Новгородский де-

тинец, Псковский  

Кром, Казанский 

кремль (и другие  

с учётом местных 

архитектурных  

комплексов, в том 

числе  

монастырских). 

Памятники рус-

ского  

деревянного зод-

чества. 

кремль и другие  

с учётом местных 

архитектурных  

комплексов, в том 

числе  

монастырских), о 

памятниках  

русского деревян-

ного зодчества  

(архитектурный 

комплекс  

на острове Кижи). 

Приобретение зна-

ний о наиболее 

значительных 

древнерусских со-

борах  

и где они находят-

ся. 

Знакомство с со-

борами Москов-

ского  

Кремля. 

Формирование об-

разных  

представлений о 

каменном  

древнерусском 

зодчестве  
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Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Орнаменты раз-

ных народов.  

Подчинённость 

орнамента форме  

и назначению 

предмета,  

в художественной 

обработке кото-

рого  

он применяется. 

Особенности 

символов и изоб-

разительных мо-

тивов  

в орнаментах 

разных народов.  

Орнаменты в ар-

хитектуре, на 

тканях,  

одежде, предме-

тах быта и дру-

гие. 

Мотивы и назна-

чение русских  

народных орна-

ментов. Деревян-

(Московский 

Кремль, и другие  

с учётом местных 

архитектурных  

комплексов, в том 

числе  

монастырских). 

Приобретение зна-

ний о наиболее  

значительных 

древнерусских со-

борах  

и где они находят-

ся, приобретение  

представлений о 

красоте и  

конструктивных 

особенностях  

памятников рус-

ского деревянного  

зодчества. 

Исследование и 

зарисовки  

особенностей, ха-

рактерных  

для орнаментов 

разных народов 

или  

исторических эпох 
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ная  

резьба и роспись, 

украшение  

наличников и 

других элементов 

избы,  

вышивка, декор 

головных уборов 

и  

другие. 

Орнаментальное 

украшение ка-

менной  

архитектуры в 

памятниках рус-

ской  

культуры, камен-

ная резьба, рос-

писи  

стен, изразцы. 

Своеобразие 

одежды разных 

эпох и 

культур. 

Модуль «Живо-

пись» 

Тематические 

многофигурные  

композиции: кол-

(особенности  

символов и стили-

зованных моти-

вов),  

демонстрация в 

рисунках традиции  

использования ор-

наментов в архи-

тектуре, одежде, 

оформлении  

предметов быта у 

разных народов,  

в разные эпохи. 

Выполнение тема-

тических  

многофигурных 

композиций:  

коллективно со-

зданные  

панно-аппликации  

из индивидуаль-

ных рисунков и  

вырезанных пер-

сонажей. 

Изучение и при-

менение  

в практической 

творческой работе  

орнаментов, тра-
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лективно создан-

ные  

панно-

аппликации из 

индивидуальных  

рисунков и выре-

занных персона-

жей  

на темы праздни-

ков народов мира 

или  

в качестве иллю-

страций к сказкам 

и  

легендам. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» Дере-

вянная резьба и 

роспись,  

украшение 

наличников и 

других  

элементов избы, 

вышивка, декор  

головных уборов 

и другие. 

Своеобразие 

одежды разных 

диционных моти-

вов  

и символов рус-

ской народной 

культуры (в дере-

вянной резьбе и  

росписи по дереву, 

вышивке, декоре  

головных уборов, 

орнаментах,  

которые характер-

ны для предметов  

быта). 
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эпох и  

культур. 

Орнаменты в ар-

хитектуре, на 

тканях,  

одежде, предме-

тах быта и дру-

гие. 

4 

Каждый 

народ – 

художник 

 9  

 Модуль «Графи-

ка»  

Правила линей-

ной и воздушной  

перспективы: 

уменьшение раз-

мера  

изображения по 

мере удаления  

от первого плана, 

смягчения цвето-

вого  

и тонального 

контрастов. 

Модуль «Архи-

тектура» 

Традиции архи-

тектурной кон-

струкции  

храмовых по-

строек разных 

Освоение правил 

линейной и  

воздушной пер-

спективы и  

применение их в 

практической  

творческой дея-

тельности. 

Развитие умений 

находить основные  

характерные черты 

храмовых  

сооружений, ха-

рактерных для 

разных  

культур: готиче-

ский (романский)  

собор в европей-

ских городах,  

буддийская пагода, 

мусульманская  

Применение спе-

циальных техниче-

ских средств обу-

чения индивиду-

ального пользова-

ния детьми с за-

держкой психиче-

ского развития: 

-применение элек-

тронных учебни-

ков, имеющих не-

обходимые для 

учащихся с за-

держкой психиче-

ского развития 

возможности зри-

тельной и слуховой 

наглядности, а 

также пробуждаю-

щие познаватель-

ный интерес ре-

Учебный диа-

лог, направлен-

ный на воспита-

ние патриотизма 

в процессе вос-

приятия и осво-

ения в личной 

художественной 

деятельности 

конкретных зна-

ний о красоте и 

мудрости, зало-

женных в куль-

турных тради-

циях. Ролевая 

игра "Каждый 

народ-

художник". 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f4129ea 

https://m.edsoo.ru/7f4129ea
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народов.  

Изображение ти-

пичной кон-

струкции  

зданий: древне-

греческий храм,  

готический или 

романский собор,  

мечеть, пагода. 

Модуль «Графи-

ка»  

Рисунок фигуры 

человека: основ-

ные  

пропорции и вза-

имоотношение 

частей  

фигуры, передача 

движения фигуры  

на плоскости ли-

ста: бег, ходьба,  

сидящая и стоя-

щая фигуры. 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Произведения 

предметно-

мечеть, изображе-

ние их. 

Получение пред-

ставлений  

об архитектурных, 

декоративных и  

изобразительных 

произведениях  

в культуре Древ-

ней Греции, дру-

гих  

культурах Древне-

го мира, в том  

числе Древнего 

Востока, обсужде-

ние  

этих произведе-

ний. Приобретение 

представлений  

о традиционных 

одеждах разных  

народов и пред-

ставлений о красо-

те  

человека в разных 

культурах,  

применение этих 

знаний в  

изображении пер-

бенка. 
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пространственной 

культуры,  

составляющие 

истоки, основа-

ния  

национальных 

культур в совре-

менном  

мире. 

Модуль «Декора-

тивно-прикладное  

искусство» 

Женский и муж-

ской костюмы  

в традициях раз-

ных народов. 

Своеобразие 

одежды разных 

эпох и  

культур. 

Модуль «Архи-

тектура»  

Конструкция тра-

диционных 

народных  

жилищ, их связь с 

окружающей  

природой: дома 

из дерева, глины,  

сонажей сказаний 

и  

легенд или пред-

ставителей наро-

дов  

разных культур. 

Получение пред-

ставлений  

о конструктивных 

особенностях  

переносного жи-

лища – юрты. 

Моделирование в 

графическом  

редакторе с помо-

щью инструментов  

геометрических 

фигур конструк-

ции  

юрты. Приобрети-

те умения нахо-

дить в поисковой 

системе разнооб-

разные  

модели юрты, её 

украшения,  

внешний и внут-

ренний вид юрты. 

Выполнение жи-
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камня; юрта и её 

устройство  

(каркасный дом); 

изображение  

традиционных 

жилищ. Модуль 

«Азбука цифро-

вой графики» 

Моделирование 

конструкции раз-

ных  

видов традици-

онных жилищ 

разных  

народов (напри-

мер, юрта, кар-

касный  

дом, в том числе 

с учётом местных  

традиций).  

Модуль «Живо-

пись»  

Красота природы 

разных  

климатических 

зон, создание  

пейзажных ком-

позиций (горный,  

степной, средне-

вописных  

изображений пей-

зажей разных  

климатических зон 

(пейзаж гор,  

пейзаж степной 

или пустынной  

зоны). 

Получение пред-

ставлений  

о конструкции 

традиционных жи-

лищ  

у разных народов, 

об их связи  

с окружающей 

природой. 

Получение пред-

ставление  

об основных ха-

рактерных чертах  

храмовых соору-

жений, характер-

ных  

для разных куль-

тур: готический  

(романский) собор 

в европейских  

городах, буддий-
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русский ланд-

шафт).  

Модуль «Архи-

тектура» 

Конструкция тра-

диционных 

народных  

жилищ, их связь с 

окружающей  

природой: дома 

из дерева, глины,  

камня; юрта и её 

устройство  

(каркасный дом); 

изображение  

традиционных 

жилищ. 

Модуль «Архи-

тектура» 

Традиции архи-

тектурной  

конструкции 

храмовых по-

строек  

разных народов. 

Изображение ти-

пичной  

конструкции зда-

ний:  

ская пагода,  

мусульманская 

мечеть, уметь 

изображать их.  

Изображение ти-

пичной конструк-

ции  

зданий: мечеть, 

пагода.  

Определение осо-

бенностей  

архитектурного 

устройства  

мусульманских 

мечетей. 

Построение про-

порций фигуры  

человека в графи-

ческом редакторе  

с помощью гео-

метрических фи-

гур  

или на линейной 

основе;  

изображение раз-

личных фаз  

движения, двигая 

части фигуры  

(при соответству-
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древнегреческий 

храм готический 

или романский 

собор,  

мечеть, пагода. 

Модуль «Графи-

ка»  

Рисунок фигуры 

человека: основ-

ные  

пропорции и вза-

имоотношение 

частей  

фигуры, передача 

движения фигуры  

на плоскости ли-

ста: бег, ходьба,  

сидящая и стоя-

щая фигуры. 

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

ки» 

Построение в 

графическом ре-

дакторе 

с помощью гео-

метрических фи-

гур или  

на линейной ос-

ющих  

технических усло-

виях создать  

анимацию схема-

тического движе-

ния  

человека). 

Исследование и 

выполнение  

зарисовок особен-

ностей,  

характерных для 

орнаментов  

разных народов 

или исторических  

эпох (особенности 

символов и  

стилизованных 

мотивов),  

приобретение уме-

ния  

показать в рисун-

ках традиции  

использования ор-

наментов  

в архитектуре, 

одежде, оформле-

нии предметов бы-

та  
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нове пропорций 

фигуры  

человека, изоб-

ражение различ-

ных фаз  

движения. Созда-

ние анимации  

схематического 

движения челове-

ка  

(при соответ-

ствующих техни-

ческих  

условиях). 

Анимация про-

стого движения  

нарисованной 

фигурки: загру-

зить  

две фазы движе-

ния фигурки  

в виртуальный 

редактор  

GIF-анимации и 

сохранить про-

стое повторяю-

щееся движение 

своего  

рисунка. 

у разных народов, 

в разные эпохи. 

Формирование 

представлений  

об архитектурных, 

декоративных и  

изобразительных 

произведениях  

в культуре Древ-

ней Греции, дру-

гих  

культурах Древне-

го мира, в том  

числе Древнего 

Востока, умение  

обсуждать эти 

произведения. 

Знакомство с ос-

новными  

конструктивными 

чертами  

древнегреческого 

храма,  

приобретение уме-

ния его изобра-

зить,  

формирование об-

щего, целостного  

образного пред-
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Модуль «Живо-

пись»  

Тематические 

многофигурные  

композиции: кол-

лективно создан-

ные  

панно-

аппликации из 

индивидуальных  

рисунков и выре-

занных персона-

жей  

на темы праздни-

ков народов мира 

или  

в качестве иллю-

страций к сказкам 

и  

легендам. 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Представления об 

архитектурных,  

декоративных и 

изобразительных  

произведениях в 

ставления  

о древнегреческой 

культуре.  

Создание темати-

ческих  

многофигурных 

композиций:  

коллективно со-

зданных  

панно-аппликаций  

из индивидуаль-

ных рисунков и  

вырезанных пер-

сонажей на темы  

праздников наро-

дов мира или  

в качестве иллю-

страций к сказкам 

и  

легендам. Получе-

ние представлений  

об основных ха-

рактерных чертах  

храмовых соору-

жений,  

характерных для 

разных культур:  

готический (ро-

манский) собор  
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культуре Древней  

Греции, других 

культур Древнего  

мира. Архитек-

турные памятни-

ки  

Западной Европы 

Средних веков и  

эпохи Возрожде-

ния. Модуль 

«Архитектура» 

Изображение ти-

пичной кон-

струкции  

зданий: древне-

греческий храм,  

готический или 

романский собор,  

мечеть, пагода. 

Традиции архи-

тектурной кон-

струкции  

храмовых по-

строек разных 

народов. 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

в европейских го-

родах, буддийская  

пагода, мусуль-

манская мечеть,  

изображение их. 

Творческая дея-

тельность:  

изображение горо-

да – создание  

тематической гра-

фической  

композиции; ис-

пользование  

карандаша, мел-

ков, фломастеров  

(смешанная техни-

ка). 

Освоение модели-

рования  

в графическом ре-

дакторе с помо-

щью  

инструментов гео-

метрических фи-

гур  

конструкции хра-

мовых зданий  

разных культур. 

Создание и демон-
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Представления об 

архитектурных,  

декоративных и 

изобразительных  

произведениях в 

культуре Древней  

Греции, других 

культур Древнего  

мира. Архитек-

турные памятни-

ки  

Западной Европы 

Средних веков и  

эпохи Возрожде-

ния. 

Модуль «Графи-

ка» 

Изображение го-

рода – тематиче-

ская  

графическая ком-

позиция;  

использование 

карандаша, мел-

ков,  

фломастеров 

(смешанная тех-

ника). 

Модуль «Азбука 

страция  

компьютерных 

презентаций  

в программе 

PowerPoint по те-

мам  

изучаемого мате-

риала, с помощью  

найденного само-

стоятельно  

в поисковых си-

стемах нужного  

материала, или на 

основе  

собственных фото-

графий и  

фотографий своих 

рисунков,  

создавая шрифто-

вые надписи  

наиболее важных 

определений,  

названий, положе-

ний, которые  

надо помнить и 

знать. 
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цифровой графи-

ки» 

Моделирование в 

графическом  

редакторе с по-

мощью инстру-

ментов  

геометрических 

фигур конструк-

ций  

храмовых зданий 

разных культур: 

каменный право-

славный собор,  

готический или 

романский собор,  

пагода, мечеть. 

Создание компь-

ютерной презен-

тации  

в программе 

PowerPoint на те-

му  

архитектуры, де-

коративного и  

изобразительного 

искусства вы-

бранной  

эпохи или этно-
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культурных тра-

диций  

народов России. 

Виртуальные те-

матические  

путешествия по 

художественным  

музеям мира. 

5 

Искусство 

объединяет 

народы 

 6  

Модуль «Живо-

пись» 

Портретные 

изображения че-

ловека  

по представле-

нию и наблюде-

нию  

с разным содер-

жанием: женский 

или  

мужской портрет, 

двойной портрет  

матери и ребёнка, 

портрет пожилого  

человека, детский 

портрет или  

автопортрет, 

портрет персона-

жа  

по представле-

Создание женского 

портрета (матери)  

или создание 

двойного портрета  

(например, порт-

рет матери и  

ребёнка). 

Знакомство с про-

изведениями  

великих европей-

ских художников. 

Создание портрета 

пожилого  

человека или 

портрета персона-

жа  

(по представлению 

из выбранной  

культурной эпохи). 

Знакомство с про-

изведениями  

Применение ди-

дактических мате-

риалов для детей с 

задержкой психи-

ческого развития: 

-отбор содержания 

обучения, а также 

предпочтительных 

видов деятельности 

с учетом оптими-

зации условий для 

реализации потен-

циальных возмож-

ностей детей с за-

держкой психиче-

ского развития; 

-включение в про-

цесс обучения за-

даний на развитие 

восприятия, анали-

зирующего наблю-

Проектная зада-

ча, направлен-

ная на создание 

позитивного 

опыта участия в 

творческой дея-

тельности. 

Учебная ситуа-

ция, формиру-

ющая интерес 

обучающихся к 

произведениям 

искусства и ли-

тературы, по-

строенным на 

принципах 

нравственности 

и гуманизма, 

уважительного 

отношения к 

культурным 

Библиотека ЦОК 
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нию (из выбран-

ной  

культурной эпо-

хи). 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Примеры произ-

ведений великих  

европейских ху-

дожников:  Лео-

нардо да Винчи, 

Рафаэля,  

Рембрандта, Пи-

кассо (и других  

по выбору учите-

ля). 

Модуль «Живо-

пись»  

Портретные 

изображения че-

ловека  

по представле-

нию и наблюде-

нию  

с разным содер-

жанием: женский 

или  

великих европей-

ских художников.  

Выполнение тема-

тической  

композиции «Со-

переживание».  

Знакомство с про-

изведениями  

великих европей-

ских художников. 

Знакомство с ос-

новными  

памятниками 

наиболее значи-

мых  

мемориальных ан-

самблей и умение  

объяснять их осо-

бое значение  

в жизни людей, 

получение знаний  

о правилах пове-

дения при посеще-

нии  

мемориальных па-

мятников. 

Приобретение 

умения называть и  

объяснять историю 

дения, мыслитель-

ных операций 

(анализа и синтеза, 

группировки и 

классификации, 

систематизации), 

действий и умений; 

-переключение 

учеников с одного 

вида деятельности 

на другой, органи-

зация разнообраз-

ных видов занятий; 

-рациональное ис-

пользование разно-

образного нагляд-

ного материала в 

соответствии зада-

чами урока. 

традициям и 

творчеству свое-

го и других 

народов. 
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мужской портрет, 

двойной портрет  

матери и ребёнка, 

портрет пожилого  

человека, детский 

портрет или  

автопортрет, 

портрет персона-

жа  

по представле-

нию (из выбран-

ной  

культурной эпо-

хи). 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Примеры произ-

ведений великих  

европейских ху-

дожников:  

Леонардо да 

Винчи, Рафаэля,  

Рембрандта, Пи-

кассо (и других  

по выбору учите-

ля). 

Модуль «Графи-

создания  

памятника героям 

Отечества, давать  

описание памят-

ника. 

Создание компью-

терной презента-

ции  

в программе 

PowerPoint на тему  

архитектуры, де-

коративного и  

изобразительного 

искусства  

выбранной эпохи 

или  

этнокультурных 

традиций народов  

России (презента-

ция выбранного 

обучающимися 

памятника героям 

и  

защитникам Оте-

чества, героям  

Великой Отече-

ственной войны 

или  

мемориального 
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ка» 

Рисунок фигуры 

человека: основ-

ные  

пропорции и вза-

имоотношение 

частей  

фигуры, передача 

движения фигуры  

на плоскости ли-

ста: бег, ходьба, 

сидящая и стоя-

щая фигуры. 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Примеры произ-

ведений великих  

европейских ху-

дожников:  

Леонардо да 

Винчи, Рафаэля,  

Рембрандта, Пи-

кассо (и других  

по выбору учите-

ля). 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

комплекса). 

Лепка из пласти-

лина эскиза  

памятника героям 

Великой  

Отечественной 

войны или участие  

в коллективной 

разработке проекта  

макета мемори-

ального комплекса  

ко Дню Победы в 

Великой  

Отечественной 

войне (работа  

выполняется после 

освоения  

собранного мате-

риала  

о мемориальных 

комплексах,  

существующих в 

нашей стране  

в память о Вели-

кой Отечественной  

войне). 

Приобретение 

опыта создания  

детского портрета. 
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ний  

искусства»  

Памятники наци-

ональным героям.  

Памятник К. Ми-

нину и Д. Пожар-

скому  

скульптора И.П. 

Мартоса в 

Москве.  

Мемориальные 

ансамбли: Моги-

ла  

Неизвестного 

Солдата в 

Москве;  

памятник-

ансамбль «Геро-

ям  

Сталинградской 

битвы» на Мама-

евом  

кургане (и другие 

по выбору учите-

ля). 

Модуль «Азбука 

цифровой графи-

ки» 

Создание компь-

Знакомство  

с произведениями 

великих  

европейских ху-

дожников 
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ютерной презен-

тации  

в программе 

PowerPoint на те-

му  

архитектуры, де-

коративного и  

изобразительного 

искусства вы-

бранной  

эпохи или этно-

культурных тра-

диций  

народов России. 

Модуль «Скульп-

тура» 

Знакомство со 

скульптурными  

памятниками ге-

роям и защитни-

кам  

Отечества, героям 

Великой  

Отечественной 

войны и  

мемориальными 

комплексами. 

Создание эскиза 

памятника ко 
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Дню  

Победы в Вели-

кой Отечествен-

ной  

войне. Работа с 

пластилином или  

глиной. Выраже-

ние значительно-

сти,  

трагизма и побе-

дительной силы. 

Модуль «Живо-

пись» 

Портретные 

изображения че-

ловека  

по представле-

нию и наблюде-

нию  

с разным содер-

жанием: женский 

или  

мужской портрет, 

двойной портрет  

матери и ребёнка, 

портрет пожилого  

человека, детский 

портрет или  

автопортрет, 
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портрет персона-

жа по представ-

лению (из вы-

бранной  

культурной эпо-

хи). 

Модуль «Воспри-

ятие произведе-

ний  

искусства» 

Примеры произ-

ведений великих  

европейских ху-

дожников:  

Леонардо да 

Винчи, Рафаэля,  

Рембрандта, Пи-

кассо (и других  

по выбору учите-

ля). 

Резервное время  2 
 

ОБЩЕЕ КОЛИ-

ЧЕСТВО ЧАСОВ 

ПО ПРОГРАМ-

МЕ 

 34    



 

 

 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

• Изобразительное искусство, 1 класс/ Савенкова Л.Г., Ермолинская Е.А., Селиванова Т.В., Селиванов Н.Л.; под 

редакцией Савенковой Л.Г., Общество с ограниченной ответственностью «Русское слово - учебник» 

 • Изобразительное искусство, 2 класс/ Савенкова Л.Г., Ермолинская Е.А., Селиванова Т.В., Селиванов Н.Л.; под 

редакцией Савенковой Л.Г., Общество с ограниченной ответственностью «Русское слово - учебник» 

 • Изобразительное искусство, 3 класс/ Савенкова Л.Г., Ермолинская Е.А., Селиванова Т.В., Селиванов Н.Л.; под 

редакцией Савенковой Л.Г., Общество с ограниченной ответственностью «Русское слово - учебник» 

 • Изобразительное искусство, 4 класс/ Савенкова Л.Г., Ермолинская Е.А., Селиванова Т.В., Селиванов Н.Л.; под 

редакцией Савенковой Л.Г., Общество с ограниченной ответственностью «Русское слово - учебник» 

 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

Л.Г.Савенкова, Е.А. Ермолинская Методическое пособие к учебникам Савенковой Л.Г., Ермолинской Е.А. 

"Изобразительное искусство" для 1-4 классов. Москва "Русское слово" 

 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 
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