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Пояснительная записка 

          Рабочая программа по предмету «Информатика» на уровне начального общего образования составлена на основе 

АООП НОО МОУ «Устье-Угольская школа» для обучающихся с ЗПР  (вариант 7.1) и требований к результатам освоения 

программы, представленных в Федеральном государственном образовательном стандарте начального общего 

образования, утверждённый приказом Минобрнауки России (приказ Минпросвещение от 31.05.2021 № 286 «Об 

утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» (с 

последующими изменениями), в Федеральной образовательной программе начального общего образования (приказ 

Минпросвещения России от 18.05.2023 N 372 об утверждении федеральной образовательной программы начального 

общего образования (зарегистрировано в Минюсте России 12.07.2023 N 74229),  а также рабочей программы воспитания 

МОУ «Устье-Угольская школа». 

      В МОУ «Устье-Угольская школа» интеграция детей с ЗПР в общеобразовательные классы (инклюзивное 

образование) предусматривает специализированную коррекционную помощь и психологическую поддержку, задачами 

которых являются контроль за развитием ребенка, успешностью его обучения, оказание помощи в решении проблем 

адаптации в среде здоровых сверстников.  

     Вариант 7.1. предполагает, что обучающийся с ЗПР получает образование, сопоставимое с образованием здоровых 

сверстников, находясь в их среде и в те же календарные сроки обучения (2-4 классы).  

 

 

Особенности адаптации учащихся с ЗПР (вариант 7.1)  в образовательной организации. 

 

 Учащиеся с ЗПР (вариант 7.1) – это дети, имеющее недостатки в психологическом развитии, подтвержденные 

ПМПК и препятствующие получению образования без создания специальных условий. Все обучающиеся с ЗПР 

испытывают в той или иной степени выраженные затруднения в усвоении учебных программ, обусловленные 

недостаточными познавательными способностями, специфическими расстройствами психологического развития 

(школьных навыков, речи и др.), нарушениями в организации деятельности и/или поведения. Общими для всех 

обучающихся с ЗПР являются в разной степени выраженные недостатки в формировании высших психических функций, 

замедленный темп либо неравномерное становление познавательной деятельности, трудности произвольной 



саморегуляции.  Достаточно часто у обучающихся отмечаются нарушения речевой и мелкой ручной моторики, 

зрительного восприятия и пространственной ориентировки, умственной работоспособности и эмоциональной сферы. 

Помимо перечисленных характеристик, у обучающихся могут отмечаться типичные, в разной степени выраженные, 

дисфункции в сферах пространственных представлений, зрительно-моторной координации, фонетико-фонематического 

развития, нейродинамики и др. Но при этом наблюдается устойчивость форм адаптивного поведения. 

  В школе используются следующие формы организации учебной деятельности: классно– урочная система, 

индивидуально-групповые занятия, внеурочные виды деятельности. 

 

         Организация учебной деятельности ведется в целях охраны жизни и здоровья учащихся. Обучение и воспитание 

несут коррекционно-развивающий характер, применяются здоровьесберегающие технологии.  

 

 Целью изучения учебного учебному предмету  «Информатика»   в начальной школе является формирование 

первоначальных представлений об информации и её свойствах, а также формирование навыков работы с информацией 

(как с применением компьютеров, так и без них). 

Основные задачи учебного предмета : 

— научить обучающихся искать, отбирать, организовывать и использовать информацию для решения стоящих перед 

ними задач; 

— сформировать первоначальные навыки планирования целенаправленной учебной деятельности; 

— дать первоначальные представления о компьютере и современных информационных технологиях и сформировать 

первичные навыки 

работы на компьютере; 

— подготовить обучающихся к самостоятельному освоению новых 

компьютерных программ на основе понимания объектной структуры 

современного программного обеспечения; 

— дать представление об этических нормах работы с информацией, 

информационной безопасности личности и государства.  



 Учебный  предмет  «Информатика»   рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной школе в 

частности в двух аспектах.  

 Первый заключается в формировании целостного и системного представления о мире информации, об общности 

информационных процессов в живой природе, обществе, технике. С этой точки зрения, на пропедевтическом этапе 

обучения школьники должны получить необходимые первичные представления об информационной деятельности 

человека.  

 Второй аспект пропедевтического курса информатики – освоение методов и средств получения, обработки, 

передачи, хранения и использования информации, решение задач с помощью компьютера и других средств 

информационных и коммуникационных технологий. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся на-

чальной школы к продолжению образования, к активному использованию учебных информационных ресурсов: фонотек, 

видеотек, мультимедийных обучающих программ, электронных справочников и энциклопедий на других учебных 

предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ. 

 Учебный учебному предмету  «Информатика»   имеет комплексный характер. В соответствии с первым аспектом 

информатики осуществляется теоретическая и практическая бескомпьютерная подготовка, к которой относится 

формирование первичных понятий об информационной деятельности человека, об организации общественно значимых 

информационных ресурсов (библиотек, архивов и пр.), о нравственных и этических нормах работы с информацией. В 

соответствии со вторым аспектом информатики осуществляется практическая пользовательская подготовка – 

формирование первичных представлений о компьютере, в том числе подготовка школьников к учебной деятельности, 

связанной с использованием информационных и коммуникационных технологий на других предметах.  Важнейшим 

результатом изучения информатики в школе является развитие таких качеств личности, которые отвечают требованиям 

информационного, общества, в частности, приобретение учащимися информационной и коммуникационной 

компетентности (ИКТ- компетентности). 

 



 Обучение информатике в начальной школе нацелено на формирование у младших школьников первоначальных 

представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности с использованием компьютера.  

Информатика как учебный предмет, на котором целенаправленно формируются умения и навыки работы с 

информацией, может быть одним из ведущих предметов в формировании УУД. По окончании обучения учащиеся 

должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их в практической 

деятельности и повседневной жизни. Информационные процессы рассматриваются на примерах передачи, хранения и 

обработки информации в информационной деятельности человека, живой природе, технике.  В процессе изучения 

информатики в начальной школе формируются умения классифицировать информацию, выделять общее и особенное, 

устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и др. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, 

более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения. 

 Учебный курс  информатики опирается на основополагающие принципы общей дидактики: целостность и 

непрерывность, научность в сочетании с доступностью, практика - ориентированность в сочетании с развивающим 

обучением. В части решения приоритетной задачи начального образования — формирования УУД — формируются 

умения строить модели решаемой задачи, решать нестандартные задачи.  

 Во 2 классе учащиеся учатся видеть окружающую действительность с точки зрения информационного подхода. В 

процессе обучения в мышление и речь учеников постепенно вводятся термины информатики: источники, приемники, 

носители информации; кодирование информации; языки людей и языки программирования. Школьники изучают 

устройство компьютера, учатся работать с электронными документами. 

 В 3 классе  расширяется представление о полученных знаниях во 2 классе. Вводится понятие объекта, его свойств 

и действий с ним. Дается представление о компьютере как системе. учащиеся продолжают осваивать информационные 

технологии: технологию создания электронного документа, технологию его редактирования, приема/передачи, поиска 

информации в сети Интернет. Учащиеся знакомятся с современными инструментами работы с информацией 

(мобильный телефон, электронная книга, фотоаппарат, компьютер и др.), параллельно учатся использовать их в своей 



учебной деятельности. Понятия вводятся по мере необходимости, чтобы ребенок мог рассуждать о своей 

информационной деятельности, рассказывать о том, что он делает, различая и называя элементарные технологические 

операции своими именами. 

 В 4 классе введены новые темы: «Мир понятий» и «Мир моделей», формируются представления учащихся работе 

с различными научными понятиями, также вводится понятие информационной модели, в том числе компьютерной. 

Рассматриваются понятия исполнителя и алгоритма действий, формы записи алгоритмов. учащиеся осваивают понятие 

управления собой, другими людьми, техническими устройствами (инструментами работы с информацией), ассоциируя 

себя с управляющим объектом и осознавая, что есть объект управления, осознавая цель и средства управления. 

Школьники учатся понимать, что средства управления влияют на ожидаемый результат, и что иногда полученный 

результат не соответствует цели и ожиданиям. 

 В процессе осознанного управления своей учебной деятельностью и компьютером учащиеся осваивают соот-

ветствующую терминологию, грамотно выстраивают свою речь. Они учатся узнавать процессы управления в окружа-

ющей действительности, описывать их в терминах информатики, приводить примеры из своей жизни, учатся видеть и 

понимать в окружающей действительности не только ее отдельные объекты, но и их связи и отношения между собой, 

понимать, что управление — это особый, активный способ отношений между объектами. Видеть отношения между 

объектами системы – это первый активный шаг к системному взгляду на мир. Содержание ученого курса формирует у 

учащихся системное мышление, столь необходимое в современной жизни наряду с логическим и алгоритмическим. 

Логическое и алгоритмическое мышление также являются предметом целенаправленного формирования и развития в 4 

классе с помощью соответствующих заданий и упражнений. 

  Рабочая программа по информатике рассчитана на 34 учебных часа (1 час в неделю) для 2- 3 классов, 4 класс- 0,5 

(17 часов). Итого 85 часа. 

 

 



1. Содержание учебного предмета «Информатика»    

2 КЛАСС 

Содержание курса «Введение в информатику» для 2 класса общеобразовательных школ в соответствии с существующей 

структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями: 

Виды информации. Человек и компьютер. 

Человек и информация. В мире звуков. Какая бывает информация. Источники информации. Приемники информации.  

Компьютер и его части. 

Кодирование информации. 

Носители информации. Кодирование информации. Письменные источники информации. Языки людей и языки 

программирования. 

Информация и данные. 

Текстовые данные. Графические данные. Числовая информация. Десятичное кодирование.     Двоичное кодирование. 

Числовые данные. 

Документ и способы его создания. 

Документ и его создание. Электронный документ и файл. Поиск документа. Создание текстового документа. Создание 

графического документа. 

Основные понятия: 

-  информация, виды информации, звуковая, зрительная, вкусовая, обонятельная, тактильная информация; графическая, 

числовая, звуковая информация; источники и приемники информации, обработка, хранение, передача информации; 

-  каналы связи, радио, телефон; компьютер, инструмент; 

-  кодирование информации, письменное, звуковое, рисуночное кодирование, иероглифы; 

-  письменные источники информации, носители информации; 

-  форма представления информации; числовая информация, текстовая информация; графическая информация; 

-  текст, смысл, шрифт, многозначные слова, многозначные числа. 

3 КЛАСС 

Содержание курса «Введение в информатику» для 3 класса общеобразовательных школ в соответствии с существующей 

структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями: 

Повторение: информация, человек и компьютер 



Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации. Что мы знаем о компьютере. 

Действия с информацией 

Получение   информации. Представление информации. Кодирование информации. Хранение информации. Обработка 

информации. 

Мир объектов 

Объект. Имя объекта. Свойства объекта. Общие и отличительные свойства. Существенные свойства и принятие решения. 

Элементный состав объекта. Действия объекта. Отношения между объектами 

Компьютер, системы и сети    

Информационный объект и смысл. Документ как информационный объект. Электронный документ и файл. Текст и 

текстовый редактор. Изображение и графический редактор.  Схема и карта. Число и программный калькулятор. Таблица 

и электронные таблицы. 

Компьютерный практикум 

Цель компьютерного практикума – научить учащихся: 

- представлять на экране компьютера информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунков, чисел; 

- выполнять элементарные преобразования информации – из рядя в список, из списка в ряд, в таблицу, в схему; 

- работать с электронными текстами и изображениями, используя текстовый и графический редакторы; 

- производить несложные вычисления с помощью программного калькулятора; 

- осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу электронной информации; 

- использовать указатели, справочники, словари для поиска нужной информации; 

- создавать элементарные проекты с использованием компьютерных программ; 

- находить нужную программу на Рабочем столе компьютера и запускать ее на исполнение; 

- управлять экранными объектами с помощью мыши; 

- получить навыки набора текста на клавиатуре. 

Основные понятия: 

- информация, действия с информацией и данными; виды информации, представление информации: звук, текст, число, 

рисунок; 

- язык, алфавит, код, кодирование; знаки и сигналы как способы кодирования, передачи и хранения информации; 

- объект, имя объекта, признаки объекта; 

- ряды, списки, таблицы, диаграммы, множества; 



- компьютер, программа, меню программы, пиктограммы. 

 

4 КЛАСС 

 Содержание курса «Введение в информатику» и информационных технологий для 4 класса общеобразовательных 

школ в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими 

укрупненными модулями: 

Повторение 

Человек и информация. Действия с информацией. Объект и его свойства. Отношения и поведение объектов. 

Информационный объект и компьютер 

Понятие, суждение, умозаключение 

Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. Совместимые и несовместимые понятия. 

Понятия "истина" и "ложь" Суждение. Умозаключения. 

Мир моделей 

Модель объекта. Модель отношений между объектами Алгоритм. Какие бывают алгоритмы Исполнитель алгоритма. 

Алгоритм и компьютерная программа. 

Управление 

Цели и основа управления. Управление собой и другими людьми. Управление неживыми объектами. Схема управления. 

Управление компьютером. 

 

2. Планируемые результаты освоения учебного предмета. 

 

В результате изучения предмета «Информатика» в начальной школе у обучающегося с ЗПР будут сформированы 

следующие личностные результаты: 

- осознавать необходимость изучения информатики для развития общей культуры человека; развития способности 

мыслить, рассуждать, выдвигать предположения и доказывать или опровергать их; 

- применять правила совместной деятельности со сверстниками, проявлять способность договариваться, лидировать, 

следовать указаниям, осознавать личную ответственность и объективно оценивать свой вклад в общий результат; 

- осваивать навыки организации безопасного поведения в информационной среде; 



- применять информатику для решения практических задач в повседневной жизни, в том числе при оказании помощи 

одноклассникам, детям младшего возраста, взрослым и пожилым людям; 

- оценивать практические и учебные ситуации с точки зрения возможности применения информатики для 

рационального и эффективного решения учебных и жизненных проблем; 

- пользоваться разнообразными информационными средствами для решения предложенных и самостоятельно 

выбранных учебных проблем, задач. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

К концу обучения в начальной школе у обучающегося с ЗПР  формируются следующие универсальные учебные 

действия.  

 

Универсальные познавательные учебные действия: 

Базовые логические действия: 

- применять базовые логические универсальные действия: сравнение, анализ, классификация (группировка), обобщение; 

- приобретать практические графические навыки для успешного решения учебных и житейских задач; 

Базовые исследовательские действия: 

- проявлять способность ориентироваться в учебном материале разных разделов курса информатики; 

- понимать и адекватно использовать терминологию: различать, характеризовать, использовать для решения учебных и 

практических задач; 

- применять изученные методы познания моделирование, перебор вариантов) 

Работа с информацией: 

- находить и использовать для решения учебных задач текстовую, графическую информацию в разных источниках 

информационной среды; 

- читать, интерпретировать графически представленную информацию (схему, таблицу, диаграмму, другую модель); 

- представлять информацию в заданной форме (дополнять таблицу, текст), формулировать утверждение по образцу, в 

соответствии с требованиями учебной задачи; 

- принимать правила, безопасно использовать предлагаемые электронные средства и источники информации. 

Универсальные коммуникативные учебные действия: 

- конструировать утверждения, проверять их истинность; строить логическое рассуждение; 



- использовать текст задания для объяснения способа и хода решения математической задачи; формулировать ответ; 

- комментировать процесс построения, решения; 

- объяснять полученный ответ с использованием изученной терминологии; 

 -в процессе диалогов по обсуждению изученного материала — задавать вопросы, высказывать суждения, оценивать 

выступления участников, приводить доказательства своей правоты, проявлять этику общения; 

- создавать в соответствии с учебной задачей тексты разного вида – описание; 

- ориентироваться в алгоритмах: воспроизводить, дополнять, исправлять деформированные; составлять по аналогии; 

- самостоятельно составлять тексты заданий, аналогичные типовым изученным. 

Универсальные регулятивные учебные действия: 

Самоорганизация: 

- планировать этапы предстоящей работы, определять последовательность учебных действий; 

- выполнять правила безопасного использования электронных средств, предлагаемых в процессе обучения. 

Самоконтроль: 

- осуществлять контроль процесса и результата своей деятельности; объективно оценивать их; 

- выбирать и при необходимости корректировать способы действий; 

- находить ошибки в своей работе, устанавливать их причины, вести поиск путей преодоления ошибок; 

  Самооценка: 

- предвидеть возможность возникновения трудностей и ошибок, предусматривать способы их предупреждения 

(формулирование вопросов, обращение к учебнику, дополнительным средствам обучения, в том числе электронным); 

- оценивать рациональность своих действий, давать им качественную характеристику. 

Совместная деятельность: 

- участвовать в совместной деятельности: распределять работу между членами группы (например, в случае решения 

задач, требующих перебора большого количества вариантов, приведения примеров и контрпримеров); согласовывать 

мнения в ходе поиска доказательств, выбора рационального способа, анализа информации; 

- осуществлять совместный контроль и оценку выполняемых действий, предвидеть возможность возникновения ошибок 

и трудностей, предусматривать пути их предупреждения. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 2 КЛАСС 

 -  различать информацию: звуковую, зрительную, тактильную, обонятельную и вкусовую; 



-  различать текстовую, числовую, графическую информацию; 

-  знать, что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде; 

- знать, что человек, природа, книги могут быть источниками информации; 

- понимать, что человек может быть и источником информации, и приёмником информации; 

- правила работы с компьютером и технику безопасности; 

-    информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков 

препинания и других); 

- данные – это закодированная информация; 

-   одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами; 

-  как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы); 

- описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде чисел; 

-   описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде текста. 

3 КЛАСС 

  -  роль информация в жизни человека, различные действия с информацией; 

-  объектом может быть любой предмет, живое существо, событие, явление, процесс; что информационные объекты 

служат для описания других объектов; 

-  компьютер работает с информацией благодаря наличию программ; 

-  что файл содержит закодированные текстовые, числовые, графические и звуковые данные; знать: 

-  основные действия с информацией: сбор, представление, кодирование, хранение, обработку и передачу; 

- что каждый объект имеет имя и характеристику (совокупность свойств); 

-  что информационные объекты связаны смыслом с объектами, которые они описывают; 

- что компьютер может работать с разными; информационными объектами; 

-  что компьютер может накапливать, хранить, передавать и обрабатывать информацию; 

-  что данные — это закодированная информация, хранящаяся в памяти компьютера в виде файла;   

- что файл — это информационный объект, который имеет имя и характеристики (дату и время создания, объем); 

- что файл — это электронный документ. 

4 КЛАСС 

- основные источники информации; 

- что данные — это закодированная информация; 



- что тексты и изображения — это информационные объекты; 

-  что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами; 

-  как описывать объекты реальной действительности, т. е. как представлять информацию о них различными способами 

(в виде чисел, текста, рисунка, таблицы); 

- назначение основных устройств компьютера; 

-  правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой техникой (в том числе с компьютером). 
 

3. Тематическое планирование учебному предмету  «Информатика»    

с определением основных видов учебной деятельности  

2 класс  
 

№ 

п\п 

Тема 

раздела  

Кол-

во 

часо

в  

Содержание  Характеристика 

деятельности учащихся 

Средства обучения и 

коррекцион 

ная работа 

Деятельность 

учителя с 

учётом 

программы 

воспитания 

Электронные (цифровые ) 

образовательные ресурсы 

1 Виды 

информац

ии. 

Человек и 

компьюте

р  

8  Правила техники 

безопасности в 

компьютерном классе. 

Человек и информация. 

Какая бывает 

информация.  Источники 

информации. Приемники 

информации. Компьютер 

и его части. Повторение 

по разделу: «Виды 

информации. Человек и 

компьютер». 

Осуществление отбора 

информации, 

необходимой для 

решения учебной задачи 

из текста, рисунка, 

схемы. 

Сбор информации путем 

наблюдения, измерений. 

Фиксация собранной 

информации.  

1. Тщательн

ый отбор базового 

материала, который 

осуществляется в 

соответствии с 

принципом доступности. 

Материал должен быть 

по содержанию и объёму 

посильным для учащихся, 

2. Небольшо

й объем новой 

информации на занятии.  

Необходимо разбивать 

учебный материал на 

небольшие части, 

- установление 

доверительных 

отношений 

между учителем 

и его 

учениками, 

способствующи

х позитивному 

восприятию 

учащимися 

требований и 

просьб учителя, 

привлечению их 

внимания к 

обсуждаемой на 

Состав электронного 

приложения 

• Электронная 

форма 

учебников - 

гипертекстовые 

аналоги 

учебников на 

автономном 

носителе 

• Электронные 

тетради ученика 

на носителе к 

УМК в тех частях 



контролировать усвоение 

каждой. 

3. Объяснени

е всех понятий, 

необходимых для 

усвоения учебного 

материала. Создание 

словарика для понятий. 

4. Подбор и 

использование 

разнообразной 

наглядности (рисунки, 

плакаты, диаграммы, 

схемы, раздаточный 

материал и пр.) для 

опоры на ведущий (у 

большинства учащихся) 

зрительный анализатор. 

5. Оборудова

ние каждого урока 

должно обеспечивать 

возможность для работы 

различных анализаторов 

(зрительного, слухового, 

двигательного). 

6. Использов

ание дидактических игр 

для повышения интереса 

к изучаемому материалу 

и лучшего усвоения 

материала. 

7. Преоблада

ние практических 

действий на уроке, так 

как  у подавляющего 

числа учащихся снижено 

уроке 

информации, 

активизации их 

познавательной 

деятельности; 

- побуждение 

школьников 

соблюдать на 

уроке 

общепринятые 

нормы 

поведения, 

правила 

общения со 

старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), 

принципы 

учебной 

дисциплины и 

самоорганизаци

и; 

-  применение   

на   уроке   

интерактивных   

форм   работы   

учащихся; 

- развитие у 

обучающихся 

познавательной 

активности,  

самостоятельно

для 2 , 3 и 4 

классов. 

• ЭОР Единой 

коллекции к 

учебнику Н.В. 

Матвеевой и др. 

«Информатика», 2 

класс 

(http://school-

collection.edu.ru/) 

• ЭОР Единой 

коллекции 

«Виртуальные 

лаборатории» для 

2-4 классов 

(http://school-

collection.edu.ru/) 

• ЭОР Единой 

коллекции 

«Виртуальные 

лаборатории» для 

2-4 классов 

(http://school-

collection.edu.ru/) 

• Интернет-

лекторий «ИКТ в 

начальной школе» 

(http://metodist.lbz.

ru/lections/8/) 

Электронное 

методическое 

приложение 

• Сетевая авторская 

мастерская в виде 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class%5b%5d=45&subject%5b%5d=19
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class%5b%5d=45&subject%5b%5d=19
https://lbz.ru/metodist/lections/8/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/


слуховое восприятие и 

слабая познавательная 

активность. 

8. Постоянно

е комментирование 

действий на уроке, работа 

по образцу и по четкой 

инструкции. 

9. Дифферен

цированный подход, что 

предполагает 

оптимальное 

приспособление учебного 

материала и методов 

обучения к 

индивидуальным 

особенностям каждого 

ученика (использование 

разноуровневых заданий, 

учет темпа деятельности). 

10. Развитие 

психических процессов – 

восприятия, внимания, 

памяти, мышления, 

учитывая специфику и 

коррекционную 

направленность детей С 

ЗПР 

11. Частая 

смена деятельности на 

занятиях для 

поддержания внимания к 

теме и профилактики 

утомления и пресыщения. 

Физ минутки, 

динамические паузы, 

сти, 

инициативы, 

творческих 

способностей,  

формирование 

гражданской 

позиции, 

способности к 

труду и жизни в  

условиях 

современного 

мира, 

формирование у 

обучающихся 

культуры  

здорового и 

безопасного 

образа жизни. 

сайта е в 

Интернете с 

методическими 

рекомендациями, 

электронной 

почтой и 

форумом для 

общения с 

авторским 

коллективом 

УМК по ссылке 

(http://metodist.lbz.

ru/authors/informat

ika/4/) 

• Интернет-

лекторий «ИКТ в 

начальной школе» 

(http://metodist.lbz.

ru/lections/8/) 

 

 

Электронные 

приложения к УМК 

«Информатика» 2-4 

классы (ФГОС), 

Матвеева Н.В. и др. 

Электронные приложения 

подготовлены с целью 

возможности 

"оживления" уроков по 

Информатике с помощью 

флэш-анимации. 

Возможно использование 

приложений с 

2 Кодирова

ние 

информац

ии 

8   Носители информации. 

Кодирование 

информации.  Носители 

информации:звук, 

бумага, береста, камень, 

снег и следы на снегу, 

электронные носители, 

любые предметы (на 

примерах). Звуковое 

кодирование; рисуночное 

письмо, буквенное 

кодирование и ие-

роглифы. Письменные 

источники 

информации:папирусы, 

Фиксация собранной 

информации. 

Кодирование 

информации. 

- установление 

доверительных 

отношений 

между учителем 

и его 

учениками, 

способствующи

х позитивному 

восприятию 

учащимися 

требований и 

просьб учителя, 

привлечению их 

внимания к 

обсуждаемой на 

уроке 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/


свитки, книги, архивы. релаксирующие 

упражнения. Зарядка для 

глаз. Самомассаж. 

 

информации, 

активизации их 

познавательной 

деятельности; 

- побуждение 

школьников 

соблюдать на 

уроке 

общепринятые 

нормы 

поведения, 

правила 

общения со 

старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), 

принципы 

учебной 

дисциплины и 

самоорганизаци

и; 

-  применение   

на   уроке   

интерактивных   

форм   работы   

учащихся; 

- развитие у 

обучающихся 

познавательной 

активности,  

самостоятельно

сти, 

интерактивной доской. 

Материал приложений 

соотвествует главам и 

параграфам учебников. В 

каждом разделе 

анимированы 3 блока 

"понять", "знать", 

"уметь". Приложения 

содержат материалы для 

организации 

самостоятельной работы 

учащихся. В состав 

приложений включены 

также предусмотренные 

УТП варианты 

контрольных работ. 

Скачанное электронное 

приложение распакуйте в 

отдельную папку и 

запустите файл start.html 

 ЭОР для 2 класса 

(ФГОС) 

 ЭОР для 3 класса 

(ФГОС) 

 ЭОР для 4 класса 

(ФГОС) 

http://www.lbz.ru/files/8209/
http://www.lbz.ru/files/8209/
http://www.lbz.ru/files/8210/
http://www.lbz.ru/files/8210/
http://www.lbz.ru/files/8211/
http://www.lbz.ru/files/8211/


инициативы, 

творческих 

способностей,  

формирование 

гражданской 

позиции, 

способности к 

труду и жизни в  

условиях 

современного 

мира, 

формирование у 

обучающихся 

культуры  

здорового и 

безопасного 

образа жизни. 

3 Информа

ция и 

данные 

8   Текстовые данные: текст 

– это способ 

представления 

информации в виде 

последовательных 

знаков.  Графические 

данные: данные, 

обладающие  свойством 

наглядности. Карта, 

схема, рисунок, 

фотография – это все 

графические данные. 

Числовая информация: 

способы счета предметов 

и древности, человек и 

информация - это форма 

 Письменное и устное 

представление 

информации о 

наблюдаемом объекте, 

получение необходимой 

информации об объекте, 

используя рисунки, 

схемы, чертежи, 

определение признаков 

различных обектов 

природы, построение 

графических моделей в 

виде схем, рисунков, 

 - установление 

доверительных 

отношений 

между учителем 

и его 

учениками, 

способствующи

х позитивному 

восприятию 

учащимися 

требований и 

просьб учителя, 

привлечению их 

внимания к 

обсуждаемой на 

уроке 



представления 

информации и способ 

кодирования 

информации. Десятичное 

кодирование: 

кодирование информации 

с помощью 10 цифр. Код 

из двух знаков: звуковое 

двоичное кодирование 

информации; письменное 

двоичное кодирование. 

Числовые данные: если 

информацию о 

количестве предметов 

или об их порядковых 

номерах закодировать 

числами, то получатся 

числовые данные. 

работа с разными 

источниками 

информации. 

информации, 

активизации их 

познавательной 

деятельности; 

- побуждение 

школьников 

соблюдать на 

уроке 

общепринятые 

нормы 

поведения, 

правила 

общения со 

старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), 

принципы 

учебной 

дисциплины и 

самоорганизаци

и; 

-  применение   

на   уроке   

интерактивных   

форм   работы   

учащихся; 

- развитие у 

обучающихся 

познавательной 

активности,  

самостоятельно

сти, 



инициативы, 

творческих 

способностей,  

формирование 

гражданской 

позиции, 

способности к 

труду и жизни в  

условиях 

современного 

мира, 

формирование у 

обучающихся 

культуры  

здорового и 

безопасного 

образа жизни. 



4 Документ 

и способы 

его 

создания 

10   История изобретения 

письменности, 

знакомство с 

документами 

прошлого.Понятие файла, 

виды файлов. Поиск 

документов в Интернете 

и библиотеке.Знакомство 

с программой текстовый 

редактор. Оформление 

текстовых документов. 

Знакомство с программой 

графический редактор. 

 Составление небольшого 

письменного описания 

предмета по образцу с 

помощью текстового 

редактора. Создавание 

текстового графического 

(графического)  

документа. 

 - установление 

доверительных 

отношений 

между учителем 

и его 

учениками, 

способствующи

х позитивному 

восприятию 

учащимися 

требований и 

просьб учителя, 

привлечению их 

внимания к 

обсуждаемой на 

уроке 

информации, 

активизации их 

познавательной 

деятельности; 

- побуждение 

школьников 

соблюдать на 

уроке 

общепринятые 

нормы 

поведения, 

правила 

общения со 

старшими 

(учителями) и 

сверстниками 

(школьниками), 

принципы 

учебной 

 



дисциплины и 

самоорганизаци

и; 

-  применение   

на   уроке   

интерактивных   

форм   работы   

учащихся; 

- развитие у 

обучающихся 

познавательной 

активности,  

самостоятельно

сти, 

инициативы, 

творческих 

способностей,  

формирование 

гражданской 

позиции, 

способности к 

труду и жизни в  

условиях 

современного 

мира, 

формирование у 

обучающихся 

культуры  

здорового и 

безопасного 

образа жизни. 



 

3 класс 
 

№ 

п\п 

Назван
ие 

раздел
а  

Кол-

во 

часо
в  

Содержание  Характеристика 

деятельности 

учащихся 

Средства 
обучения и 
коррекцион 

ная работа 

Деятельность учителя 
с учётом программы 

воспитания 

Электронные 
(цифровые) 

ресурсы 
обучения 

1 Инфор
мация
, 

челове
к и 

компь
ютер 

6 Повторение 

изученного во 2 классе: 

об органах чувств, 

видах информации. об 

источниках и 

приемниках 

информации; новые 

понятия: 

искусственные 

(созданные человеком) 

и естественные 

(созданные природой) 

источники 

информации,  

определения 

«компьютер», 

Передача, поиск, 

хранение, 

преобразование  

информации; 

использование 

компьютера при 

выполнении 

заданий. 

Тщательный 

отбор 

базового 

материала, 

который 

осуществляет

ся в 

соответствии 

с принципом 

доступности. 

Материал 

должен быть 

по 

содержанию и 

объёму 

посильным 

для учащихся, 

Небольшой 

объем новой 

информации 

на занятии.  

Необходимо 

- установление 
доверительных 
отношений между 
учителем и его 
учениками, 
способствующих 
позитивному 
восприятию учащимися 
требований и просьб 
учителя, привлечению 
их внимания к 
обсуждаемой на уроке 
информации, 
активизации их 
познавательной 
деятельности; 

- побуждение 
школьников соблюдать 
на уроке общепринятые 
нормы поведения, 
правила общения со 
старшими (учителями) 
и сверстниками 

Состав 

электронного 
приложения 

• Электрон

ная 
форма 

учебнико
в - 

гипертекст

овые 
аналоги 

учебников 
на 

автономно
м носителе 

• Электронн

ые тетради 

ученика на 
носителе к 

УМК в тех 
частях для 

2 , 3 и 4 
классов. 

• ЭОР 

Единой 

коллекции 
к учебнику 



знакомство с 

устройствами 

компьютера. 

разбивать 

учебный 

материал на 

небольшие 

части, 

контролирова

ть усвоение 

каждой. 

Объяснение 

всех понятий, 

необходимых 

для усвоения 

учебного 

материала. 

Создание 

словарика для 

понятий. 

Подбор и 

использовани

е 

разнообразно

й наглядности 

(рисунки, 

плакаты, 

диаграммы, 

схемы, 

раздаточный 

материал и 

пр.) для 

опоры на 

ведущий (у 

(школьниками), 
принципы учебной 
дисциплины и 
самоорганизации; 

-  применение   на   
уроке   интерактивных   
форм   работы   
учащихся; 

- развитие у 
обучающихся 
познавательной 
активности,  

самостоятельности, 
инициативы, 
творческих 
способностей,  

формирование 
гражданской позиции, 
способности к труду и 
жизни в  

условиях современного 
мира, формирование у 
обучающихся культуры  

здорового и 
безопасного образа 
жизни. 
- установление 
доверительных 
отношений между 
учителем и его 
учениками, 

Н.В. 

Матвеевой 
и др. 

«Информат
ика», 2 

класс 

(http://scho
ol-

collection.e
du.ru/) 

• ЭОР 

Единой 
коллекции 

«Виртуальн

ые 
лаборатори

и» для 2-4 
классов 

(http://scho
ol-

collection.e
du.ru/) 

• ЭОР 

Единой 

коллекции 
«Виртуальн

ые 
лаборатори

и» для 2-4 

классов 
(http://scho

ol-
collection.e

du.ru/) 

• Интернет-
лекторий 

«ИКТ в 

начальной 
школе» 
(http://met

2 Действ
ия с 
инфор
мацие
й 

9 Получение 

информации:люди 

получают информацию, 

наблюдая; получение 

информации – это 

действие с 

информацией.Представлен

ие 

информации:информацию 

можно представить 

графически и при помощи 

текста. Кодирование 

информации: звуковое 

кодирование, исуночное 

письмо, буквенное 

кодирование; 

декодирование 

информации. Кодирование 

и шифрование данных: 

чтобы спрятать смысл 

сообщение от посторонних 

используется шифрование. 

Соотношение 

результата 

наблюдения с 

целью, устное и 

письменное 

представление 

информации о 

наблюдаемом 

объекте, т. е. 

создание текстовой 

или графической 

модели 

наблюдаемогоьтоб
ъекта. 

Преобразование 

одной формы 

представления в 

другую. 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class%5b%5d=45&subject%5b%5d=19
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class%5b%5d=45&subject%5b%5d=19
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class%5b%5d=45&subject%5b%5d=19
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class%5b%5d=45&subject%5b%5d=19
https://lbz.ru/metodist/lections/8/


Хранение информации 

необходимо для передачи 

знаний и опыта. С древних  

времен человек хранил 

информацию на 

носителях.Обрабатывать 

данные можно не только в 

уме, но и с помощью 

разных инструментов. 

большинства 

учащихся) 

зрительный 

анализатор. 

Оборудование 

каждого урока 

должно 

обеспечивать 

возможность 

для работы 

различных 

анализаторов 

(зрительного, 

слухового, 

двигательного

). 

Использовани

е 

дидактически

х игр для 

повышения 

интереса к 

изучаемому 

материалу и 

лучшего 

усвоения 

материала. 

Преобладание 

практических 

действий на 

способствующих 
позитивному 
восприятию учащимися 
требований и просьб 
учителя, привлечению 
их внимания к 
обсуждаемой на уроке 
информации, 
активизации их 
познавательной 
деятельности; 

- побуждение 
школьников соблюдать 
на уроке общепринятые 
нормы поведения, 
правила общения со 
старшими (учителями) 
и сверстниками 
(школьниками), 
принципы учебной 
дисциплины и 
самоорганизации; 

-  применение   на   
уроке   интерактивных   
форм   работы   
учащихся; 

- развитие у 
обучающихся 
познавательной 
активности,  

самостоятельности, 
инициативы, 

odist.lbz.ru/
lections/8/) 

Электронное 

методическое 
приложение 

• Сетевая 
авторская 

мастерская 

в виде 
сайта е в 

Интернете 
с 

методическ
ими 

рекоменда
циями, 

электронно

й почтой и 
форумом 

для 
общения с 

авторским 
коллективо

м УМК по 
ссылке 

(http://met

odist.lbz.ru/
authors/info

rmatika/4/) 

• Интернет-
лекторий 

«ИКТ в 

начальной 
школе» 

(http://met
odist.lbz.ru/

https://lbz.ru/metodist/lections/8/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/


уроке, так как 

 у 

подавляющег

о числа 

учащихся 

снижено 

слуховое 

восприятие и 

слабая 

познавательна

я активность. 

Постоянное 

комментирова

ние действий 

на уроке, 

работа по 

образцу и по 

четкой 

инструкции. 

Дифференцир

ованный 

подход, что 

предполагает 

оптимальное 

приспособлен

ие учебного 

материала и 

методов 

обучения к 

индивидуальн

ым 

творческих 
способностей,  

формирование 
гражданской позиции, 
способности к труду и 
жизни в  

условиях современного 
мира, формирование у 
обучающихся культуры  

здорового и 
безопасного образа 
жизни. 

lections/8/) 

 

 

Электронные 
приложения к 

УМК 
«Информатика» 

2-4 классы 
(ФГОС), 

Матвеева Н.В. и 
др. 

Электронные 

приложения 

подготовлены с 
целью 

возможности 
"оживления" 

уроков по 

Информатике с 
помощью флэш-

анимации. 
Возможно 

использование 
приложений с 

интерактивной 
доской. Материал 

приложений 

соотвествует 
главам и 

параграфам 
учебников. В 

каждом разделе 
анимированы 3 

блока "понять", 
"знать", "уметь". 

Приложения 

содержат 
материалы для 

https://lbz.ru/metodist/lections/8/


особенностям 

каждого 

ученика 

(использовани

е 

разноуровнев

ых заданий, 

учет темпа 

деятельности)

. 

Развитие 

психических 

процессов – 

восприятия, 

внимания, 

памяти, 

мышления, 

учитывая 

специфику и 

коррекционну

ю 

направленнос

ть детей С 

ЗПР 

Частая смена 

деятельности 

на занятиях 

для 

поддержания 

внимания к 

теме и 

организации 

самостоятельной 
работы учащихся. 

В состав 
приложений 

включены также 

предусмотренные 
УТП варианты 

контрольных 
работ. 

Скачанное 
электронное 

приложение 
распакуйте в 

отдельную папку и 

запустите файл 
start.html 

 ЭОР для 2 

класса (ФГОС) 

 ЭОР для 3 

класса (ФГОС) 

 ЭОР для 4 

класса (ФГОС) 

http://www.lbz.ru/files/8209/
http://www.lbz.ru/files/8209/
http://www.lbz.ru/files/8210/
http://www.lbz.ru/files/8210/
http://www.lbz.ru/files/8211/
http://www.lbz.ru/files/8211/


профилактики 

утомления и 

пресыщения. 

Физ минутки, 

динамические 

паузы, 

релаксирующ

ие 

упражнения. 

Зарядка для 

глаз. 

Самомассаж. 

 
3 Мир 

объект
ов 

10 Объект – это общее 

название любого 

предмета, явления, живого 

существа, процесса, 

события, если мы обратили 

на него внимание. 

Объекты имеют имя. 

Каждый объект обладает 

рядом свойств общими и 

отличительными; 

существенными и 

несущественными. Исходя 

из свойств объекта, мы 

определяем его функцию. 

Объекты могут находиться 

Выделение и 

название объекта 

окружающей 

действительности, в 

том числе в 

терминах 

информатики.описа
ни е объекта 

окружающей 

действительности 

по схеме. 

Сравнение 

объектов между 

собой. 

 - установление доверительных отношений 
между учителем и его учениками, 
способствующих позитивному восприятию 
учащимися требований и просьб учителя, 
привлечению их внимания к обсуждаемой 
на уроке информации, активизации их 
познавательной деятельности; 

- побуждение школьников соблюдать на 
уроке общепринятые нормы поведения, 
правила общения со старшими (учителями) 
и сверстниками (школьниками), принципы 
учебной дисциплины и самоорганизации; 

-  применение   на   уроке   интерактивных   
форм   работы   учащихся; 

- развитие у обучающихся познавательной 
активности,  

самостоятельности, инициативы, творческих 



между собой в 

определенных отношения. 

Отношения удобно 

представлять в виде 

схемы. Характеристика 

объекта: включает в себя 

его имя и описание 

свойств. Документ и 

данные об объекте: 

свойством документа 

является то, что он 

удостоверяет какой-то 

факт. 

способностей,  

формирование гражданской позиции, 
способности к труду и жизни в  

условиях современного мира, 
формирование у обучающихся культуры  

здорового и безопасного образа жизни. 

- установление доверительных отношений 
между учителем и его учениками, 
способствующих позитивному восприятию 
учащимися требований и просьб учителя, 
привлечению их внимания к обсуждаемой 
на уроке информации, активизации их 
познавательной деятельности; 

- побуждение школьников соблюдать на 
уроке общепринятые нормы поведения, 
правила общения со старшими (учителями) 
и сверстниками (школьниками), принципы 
учебной дисциплины и самоорганизации; 

-  применение   на   уроке   интерактивных   
форм   работы   учащихся; 

- развитие у обучающихся познавательной 
активности,  

самостоятельности, инициативы, творческих 
способностей,  

формирование гражданской позиции, 
способности к труду и жизни в  

условиях современного мира, 
формирование у обучающихся культуры  

4 Компь
ютер, 

систем
ы и 

сети 

9 Компьютер –это система: 

компьютер состоит из 

взаимосвязанных между 

собой частей.Системные 

программы и 

операционная система: 

системные программы – 

это программы, которые 

обеспечивают нормальную 

работу компьютера, его 

обслуживание и настройку. 

Операционная система - 

Создание 

текстовых, 

графический 

моделей объектов 

окружающего мира. 

Создание 

электронной версии 

текста. Рисунка, 

схемы, сохранение 

на электронном 

носителе. 

Осуществлениепоис
ка данных в сети 

Интернет.различие 

системных. 

 



это комплекс управляющих 

и обрабатывающих 

программ. Файловая 

система:как в библиотеки 

есть шкафы, как и в 

компьютере есть файлы, 

которые позволяют нам 

хранить информацию. 

Компьютерные сети: это 

система компьютеров и 

периферийных устройств, 

взаимосвязанных между 

собой. Информационные 

системы: хранилище 

данных. 

 

Прикладных. 

Инструментальных 

программ. 

Использование 

информационных 

систем. 

здорового и безопасного образа жизни. 

Всего:  34 часов 

 

4 класс  
 

№ 

п\п 

Назв

ание 

разде

ла  

Кол-во  

часов  

Содержание  Характеристика 

деятельности 

учащихся 

Средства 
обучения и 
коррекцион 

ная работа 

Деятельность учителя 
с учётом программы 

воспитания 

Электронные 
(цифровые) ресурсы 

обучения 



1 Повт

орен

ие 

7  Правила 

техники 

безопасности в 

компьютерном 

классе. Человек в 

мире 

информации. 

Действия с 

данными. Объект 

и его свойства. 

Отношения 

между 

объектами. 

Компьютер как 

система. 

 

 

Самостоятельное 

составление плана 

действий, 

выполнение 

творческой работы( 

сообщения, 

графической работы). 

Тщательный 

отбор 

базового 

материала, 

который 

осуществляе

тся в 

соответстви

и с 

принципом 

доступности

. Материал 

должен 

быть по 

содержанию 

и объёму 

посильным 

для 

учащихся, 

Небольшой 

объем новой 

информации 

на занятии.  

Необходимо 

разбивать 

учебный 

материал на 

небольшие 

части, 

контролиро

вать 

усвоение 

- установление 
доверительных 
отношений между 
учителем и его 
учениками, 
способствующих 
позитивному 
восприятию учащимися 
требований и просьб 
учителя, привлечению 
их внимания к 
обсуждаемой на уроке 
информации, 
активизации их 
познавательной 
деятельности; 

- побуждение 
школьников соблюдать 
на уроке общепринятые 
нормы поведения, 
правила общения со 
старшими (учителями) и 
сверстниками 
(школьниками), 
принципы учебной 
дисциплины и 
самоорганизации; 

-  применение   на   
уроке   интерактивных   
форм   работы   
учащихся; 

- развитие у 
обучающихся 

Состав электронного 
приложения 

• Электронная 

форма 

учебников - 
гипертекстовые 

аналоги 
учебников на 

автономном 
носителе 

• Электронные 

тетради ученика 

на носителе к 
УМК в тех частях 

для 2 , 3 и 4 
классов. 

• ЭОР Единой 

коллекции к 

учебнику Н.В. 
Матвеевой и др. 

«Информатика», 2 
класс 

(http://school-
collection.edu.ru/) 

• ЭОР Единой 

коллекции 

«Виртуальные 
лаборатории» для 

2-4 классов 
(http://school-

collection.edu.ru/) 

• ЭОР Единой 

коллекции 
«Виртуальные 

лаборатории» для 
2-4 классов 

(http://school-
collection.edu.ru/) 

• Интернет-

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class%5b%5d=45&subject%5b%5d=19
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class%5b%5d=45&subject%5b%5d=19


каждой. 

Объяснение 

всех 

понятий, 

необходимы

х для 

усвоения 

учебного 

материала. 

Создание 

словарика 

для 

понятий. 

Подбор и 

использован

ие 

разнообразн

ой 

наглядности 

(рисунки, 

плакаты, 

диаграммы, 

схемы, 

раздаточны

й материал 

и пр.) для 

опоры на 

ведущий (у 

большинств

а учащихся) 

зрительный 

познавательной 
активности,  

самостоятельности, 
инициативы, творческих 
способностей,  

формирование 
гражданской позиции, 
способности к труду и 
жизни в  

условиях современного 
мира, формирование у 
обучающихся культуры  

здорового и 
безопасного образа 
жизни. 

лекторий «ИКТ в 

начальной школе» 
(http://metodist.lbz
.ru/lections/8/) 

Электронное 

методическое 
приложение 

• Сетевая авторская 

мастерская в виде 
сайта е в 

Интернете с 
методическими 

рекомендациями, 
электронной 

почтой и форумом 
для общения с 

авторским 

коллективом УМК 
по ссылке 

(http://metodist.lbz
.ru/authors/inform

atika/4/) 

• Интернет-

лекторий «ИКТ в 
начальной школе» 

(http://metodist.lbz
.ru/lections/8/) 

 

 

Электронные 
приложения к УМК 

«Информатика» 2-4 
классы (ФГОС), 

Матвеева Н.В. и др. 

Электронные приложения 

2 Суж

дени

е, 

умоз

аклю

чени

е, 

поня

тие 

10 Мир понятий: 

понятие – это 

форма мышления, в 

понятии 

отражаются все 

существенные 

свойства объекта. 

Деление понятий: 

видовые и родовые 

понятия. 

Обобщение 

понятий: 

объединение 

видовых понятий в 

Формулирование 

суждений, 

умозаключений. 

Решение задач на 

уровне комбинаций. 

Преобразования, 

анализа информации 

при выполнении 

упражнений на 

компьютере. 

- установление 
доверительных 
отношений между 
учителем и его 
учениками, 
способствующих 
позитивному 
восприятию учащимися 
требований и просьб 
учителя, привлечению 
их внимания к 
обсуждаемой на уроке 
информации, 
активизации их 
познавательной 
деятельности; 

https://lbz.ru/metodist/lections/8/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/4/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/
https://lbz.ru/metodist/lections/8/


одном родовом. 

Отношения между 

понятиями: 

отношения бывают 

симметричные  (вид 

вид); 

несимметричные 

(род вид, вид род 

Понятия истина и 

ложь: истина – это 

то, что 

соответствует 

действительности; 

ложь же не 

соответствует 

действитель-ности. 

Суждение: 

высказывание, о 

котором однозначно 

можно сказать 

истинное оно или 

ложное. 

Умозаключение: 

мысленный анализ 

и составления 

заключения.  

 

анализатор. 

Оборудован

ие каждого 

урока 

должно 

обеспечиват

ь 

возможност

ь для 

работы 

различных 

анализаторо

в 

(зрительног

о, 

слухового, 

двигательно

го). 

Использова

ние 

дидактическ

их игр для 

повышения 

интереса к 

изучаемому 

материалу и 

лучшего 

усвоения 

материала. 

Преобладан

- побуждение 
школьников соблюдать 
на уроке общепринятые 
нормы поведения, 
правила общения со 
старшими (учителями) и 
сверстниками 
(школьниками), 
принципы учебной 
дисциплины и 
самоорганизации; 

-  применение   на   
уроке   интерактивных   
форм   работы   
учащихся; 

- развитие у 
обучающихся 
познавательной 
активности,  

самостоятельности, 
инициативы, творческих 
способностей,  

формирование 
гражданской позиции, 
способности к труду и 
жизни в  

условиях современного 
мира, формирование у 
обучающихся культуры  

здорового и 
безопасного образа 

подготовлены с целью 

возможности "оживления" 
уроков по Информатике с 

помощью флэш-анимации. 
Возможно использование 

приложений с 

интерактивной доской. 
Материал приложений 

соотвествует главам и 
параграфам учебников. В 

каждом разделе 
анимированы 3 блока 

"понять", "знать", "уметь". 
Приложения содержат 

материалы для 

организации 
самостоятельной работы 

учащихся. В состав 
приложений включены 

также предусмотренные 
УТП варианты 

контрольных работ. 
Скачанное электронное 

приложение распакуйте в 

отдельную папку и 
запустите файл start.html 

 ЭОР для 2 класса 

(ФГОС) 

 ЭОР для 3 класса 

(ФГОС) 

 ЭОР для 4 класса 

(ФГОС) 

http://www.lbz.ru/files/8209/
http://www.lbz.ru/files/8209/
http://www.lbz.ru/files/8210/
http://www.lbz.ru/files/8210/
http://www.lbz.ru/files/8211/
http://www.lbz.ru/files/8211/


ие 

практически

х действий 

на уроке, 

так как  у 

подавляюще

го числа 

учащихся 

снижено 

слуховое 

восприятие 

и слабая 

познаватель

ная 

активность. 

Постоянное 

комментиро

вание 

действий на 

уроке, 

работа по 

образцу и 

по четкой 

инструкции. 

Дифференц

ированный 

подход, что 

предполагае

т 

оптимально

е 

жизни. 

3 Мир 

моде

лей 

7 Модель объекта: 

заменитель 

реального объекта, 

который обладает 

некоторыми 

свойствами 

реального объекта. 

Текстовая и 

графическая 

модели: модель 

можно описать в 

виде текста и 

изобразить на 

рисунке, схеме или 

фотографии. 

Алгоритм как 

модель действий: 

последовательность 

инструкцией для 

исполнителя, 

обладающая рядом 

свойств. Формы 

записи алгоритмов. 

Виды алгоритмов: 

алгоритмы 

линейные и разветв-

Выделение и 

название свойств 

объека, которые 

отражены в той или 

иной его модели. 

Создание текстовых, 

математических и 

графических моделей 

объекта. Создание 

электронных версий 

текста, рисунка, 

схемы с сохранение 

на электронном 

носителе.выявление 

отдельных признаков, 

характерных для 

сопоставления 

объектов.  

- установление 
доверительных 
отношений между 
учителем и его 
учениками, 
способствующих 
позитивному 
восприятию учащимися 
требований и просьб 
учителя, привлечению 
их внимания к 
обсуждаемой на уроке 
информации, 
активизации их 
познавательной 
деятельности; 

- побуждение 
школьников соблюдать 
на уроке общепринятые 
нормы поведения, 
правила общения со 
старшими (учителями) и 
сверстниками 
(школьниками), 
принципы учебной 
дисциплины и 
самоорганизации; 

-  применение   на   
уроке   интерактивных   
форм   работы   

 



ляющиеся. Запись 

алгоритмов в 

текстовой и 

графической форме. 

Исполнитель 

алгоритма: объект, 

который четко 

может выполнить 

инструкции. 

Компьютер как 

исполнитель: 

универсальный и 

формальный 

исполнитель 

алгоритмов. 

 

 

приспособле

ние 

учебного 

материала и 

методов 

обучения к 

индивидуал

ьным 

особенностя

м каждого 

ученика 

(использова

ние 

разноуровне

вых 

заданий, 

учет темпа 

деятельност

и). 

Развитие 

психически

х процессов 

– 

восприятия, 

внимания, 

памяти, 

мышления, 

учитывая 

специфику и 

коррекцион

ную 

направленно

учащихся; 

- развитие у 
обучающихся 
познавательной 
активности,  

самостоятельности, 
инициативы, творческих 
способностей,  

формирование 
гражданской позиции, 
способности к труду и 
жизни в  

условиях современного 
мира, формирование у 
обучающихся культуры  

здорового и 

безопасного образа 

жизни. 

4 Упра

влен

ие 

10 Кто, кем и зачем 

управляет: один 

объект специально с 

определённой 

целью, воздействует 

на другой объект. 

Управляющий 

объект и объект 

управления: объект 

Выделение и 

название объектов 

окружающей 

действительности, в 

том числе в терминах 

информатики. 

Анализирование 

элементарного 

состава объекта. 

Умение называть 

свойства текста, 

- установление 
доверительных 
отношений между 
учителем и его 
учениками, 
способствующих 
позитивному 
восприятию учащимися 
требований и просьб 
учителя, привлечению 
их внимания к 

 



который управляет 

кем-то или чем-то и 

объект, на которого 

направлено это 

воздействие. Цель 

управления: это 

ожидаемый 

результат 

Управляющее 

воздействие: 

информация для 

человека или 

технического 

устройства. 

Средство 

управления: с 

помощью чего 

создается 

управляющее 

воздействие. 

Результат 

управления: 

реакция объекта 

управления на 

управляющее 

воздействие. 

Современные 

средства 

рисуна, алгоритма, 

исполнителя 

алгоритма. 

сть детей С 

ЗПР 

Частая 

смена 

деятельност

и на 

занятиях 

для 

поддержани

я внимания 

к теме и 

профилакти

ки 

утомления и 

пресыщения

. Физ 

минутки, 

динамическ

ие паузы, 

релаксирую

щие 

упражнения. 

Зарядка для 

глаз. 

Самомассаж

. 

 

обсуждаемой на уроке 
информации, 
активизации их 
познавательной 
деятельности; 

- побуждение 
школьников соблюдать 
на уроке общепринятые 
нормы поведения, 
правила общения со 
старшими (учителями) и 
сверстниками 
(школьниками), 
принципы учебной 
дисциплины и 
самоорганизации; 

-  применение   на   
уроке   интерактивных   
форм   работы   
учащихся; 

- развитие у 
обучающихся 
познавательной 
активности,  

самостоятельности, 
инициативы, творческих 
способностей,  

формирование 
гражданской позиции, 
способности к труду и 
жизни в  



коммуникации: 

обеспечивают 

возможность 

общения между 

людьми, могут 

служить и 

средством 

управления.  

 

условиях современного 
мира, формирование у 
обучающихся культуры  

здорового и 

безопасного образа 

жизни. 

Всего: 

Итого 34 часа 

 
 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

 

Информатика. 2 класс 1 часть. Матвеева Н.В., Челак Е.Н 

Информатика. 2 класс 2 часть. Матвеева Н.В., Челак Е.Н 

Информатика. 3 класс 1 часть. Матвеева Н.В., Челак Е.Н 

Информатика. 3 класс 2 часть. Матвеева Н.В., Челак Е.Н 

Информатика. 4 класс 1 часть. Матвеева Н.В., Челак Е.Н 

Информатика. 4 класс 2 часть. Матвеева Н.В., Челак Е.Н 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

Н.В. Матвеева 

М.С. Цветкова 

ИНФОРМАТИКА 

2–4 классы 

Методическое пособие 



 


